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TDD och Catch - En liten guide

Detta &r en kort och 6vergripande guide om testdriven utveckling (Test-driven development, TDD)
och om Catch, ett testramverk for C++.

Vad ar TDD?

Testdriven utveckling dr en metod for att se till att koden uppfyller de krav vi har pa den. Tillva-
gagangssittet ar att forst skriva tester, se testen misslyckas (eftersom koden fér dem inte existerar),
skriva kod, se testen lyckas och sedan utfora forbattringar till koden. Denna process repeteras konti-
nuerligt.

TDD

-

Styrkan &r att tester skapas for all kod som skrivs (uppnar en hog testtidckning), bra kvalité pa
programkoden och det skapas en dokumentation.

Vad ar Catch?

Catch &r ett testramverk for C4++. Det innebér att vi far en rad verktyg for att skriva ett strukturerat
testprogram, som kan indikera ifall ett test gar igenom eller inte gar igenom.

Catch ar ett stort ramverk och innehaller manga olika verktyg for att skapa testprogram. I denna
guide kommer vi att lyfta nagra fa av dem som krévs for att fullt fungerande testprogram. Om du vill
férdjupa dig kan vi rekommendera dokumentationen for Catch.


https://github.com/catchorg/Catch2
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Hur skriver vi ett test?

test__program.cc:

//Detta sager at Catch att skapa en main() - gor bara detta i en .cc-fil.
#define CATCH_CONFIG_MAIN

//Har inkluderar vi alla de verktyg vi anvander i Catch.
//Detta biblioteket &r stort och tar tid att kompilera.
#include "catch.hpp"

//Har kan vi ocksd inkludera .h-filerna foér de funktioner,
//klasser, m.m., som vi vill testa.

//Vanligtvis brukar vi inte definiera de program som vi vill testa
//i samma fil som testprogrammet. Detta ar bara for att ge ett
//fungerande exempel av en funktion som vi kan testa.

int sum(int a, int b)

{
3

//Ett TEST_CASE kan innehdlla flera tester som hanger ihop,
//exempelvis flera tester for en funktion.
TEST_CASE( "Sum of ints") {

return a + b;

//Har kan vi deklarera variabler som vi vill anvanda i tester.
int x{3};

//F6ljande ar olika test.

//Blir villkoret i CHECK(villkor) sant kommer testet indikeras som godkéant.
//0avsett utgdng fortsatter testprogrammet.
CHECK(sum(2, x) == 5);

//Blir villkoret i CHECK_FALSE(villkor) falskt kommer testet indikeras som
//godkdnt. Oavsett utgdng fortsatter testprogrammet.
CHECK_FALSE(sum(2, x) == 6);

//Blir villkoret i REQUIRE(villkor) sant kommer testet indikeras som godké&nt.
//0m testet blir ej godkant avbryts testprogrammet.

//Tank pa att tva villkor inte alltid onskvart

REQUIRE((sum(2, Xx) == 5 && x == 3));

//Blir villkoret i REQUIRE_FALSE(villkor) falskt kommer testet indikeras som
//godkant. Om testet blir ej godként avbryts testprogrammet.
REQUIRE_FALSE((sum(2, x) == 5 || x == 3));
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Testprogrammet kompileras precis som néar vi kompilerar andra huvudprogram (de som innehaller int
main()) och det skapas en korbar fil. Nar filen kors kommer utskriften ange vilka test som gatt igenom
och vilka som inte gatt igenom. Nar det inte gar igenom sa star det vilket/vilka som inte gatt igenom
och pa vilken rad du hittar dem.

Det bor ocksa lyftas att det finns verktyg for att testa om undantag har kastats. Detta kommer bli
relevant i den sista laborationen (Listan).

Snabbare kompilering med catch

Det tar lang tid att kompilera testprogrammet, da Catch.hpp (som &r en enorm fil) behéver inkluderas
och kompileras varje gang. Detta kan vi undvika genom att gora foéljande:

1. Skapa en fil test_main.cc (Kommer fardig med givna filer till laboration Klockslag)

2. I den ligger foljande kod:

#define CATCH_CONFIG_RUNNER
#include "catch.hpp"
int main(int argc, char* argv[])

{
}

return Catch::Session{}.run(argc, argv);

3. Kompilera test_ main.cc till en férkompilerad programmodul (.o-fil) med kompilatorflaggan -c:
g++ -std=c++17 -c test\_main.cc
Detta gor att vi inte behover kompilera catch-biblioteket igen, och det &r okej eftersom vi inte
dndrar nagot i det givna biblioteket.

4. Ta bort raden #define CATCH__CONFIG__MAIN fran test_ program.cc.

5. Lanka in .o-filen vid kompilering av de andra filerna:
g++ -std=c++17 test_main.o test_program.cc <eventuellt andra .cc-filen>
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