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Ht 2014
Kursplanering
Timfordelning
Aktivitet Ht1 (tim) Ht2 (tim) | Totalt (tim)
FO 12 16 28
LE 8 2+1 10+1
LA 32 28 60
Summa 52 46+ 1 100+1

(+1tim pALE i ht2 avser det tillfélle da utlamning av hemtentamen sker)
Schemalagd tid: 100 tim = 7 tim/vecka

Hemarbetstid: 214 - 100 = 114 tim = 8 tim/vecka

Total arbetstid: 15 tim/vecka

LA i htl anvands for laborationer i C++, LA i ht2 anvands for projekt.

Hemarbetstiden & antalet hdgskol epoang multiplicerat med 2/3 och 40 timmar, minus schemalagd tid.
Veckoplan —v.g. vand!



Veckoplan

Laborationernai C++ ligger i htl, datastrukturdelen och projekt ligger i ht2, forutom framtagandet av
kravspecifikation for projektet som ska gorasi htl.

Kursplanering, betygsséttning

TDDC76

Htl
v36 Lel Introduktion, C++, kompilering, enkla programexempel, begrepp
Lal Introduktionslaboration C++: C++-miljo pa IDA, enkla program, begrepp!
Fo1 Grundléggande C++ (datatyper, deklarationer, uttryck, satser, funktioner, ...)
v37 Fo2 Grundléggande C++, forts.
La2-3 Laboration 1.1-1.3
v38 Le2 Uppsamling lab, genomgang laboration 1.4-5, 2, make, pekare
La4-5 Laboration 1.4 (klar efter La4), 1.5 (pdborjad)
F6 3 Klasser
La6 Laboration 1.5 (klar, Laboration 1 klar)
v39 Fo 4 Klasser forts., operatoréverlagring, undantagshantering (introduktion)
Le3 Genomgang infor laboration 2
La7 Laboration 2
v40 |(Lab8-9 Laboration 2 (klar)
F6 5-6 Hérledning/arv, polymorfi, RTTI, undantagshantering (forts.)
v 4l Le4 Genomgang infor laboration 3
Lab 10-12 | Laboration 3
v42 Lal3-16 |Laboration 3 (klar)
v43-44 Omtentamensperiod vt2, tentamensperiod for htl

Ht2 (preliminart)

v45 Fo7 Objektorienterad programutveckling
Le5 Ovning OOA/OOD, projekt
F68 Datastrukturer och algoritmer
Lal7 Projekt
v46 F6 9-10 Datastrukturer och algoritmer
Lal8 Projekt
v47 F6 11-13 | Datastrukturer och algoritmer
Lal19 Projekt
v48 Fo6 14 Datastrukturer och algoritmer
La20-21 | Projekt (kodning)
Le6 Utlamning hemtentamen, video " Sorting out Sorting”
v49-51 | La22-30 | Projekt (kodning, redovisning)
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Betygsséattning och beddmning av labor ationer, projekt och hemtentamen

Betygssattning
| kursen ingdr tre examinationsmoment. L AB2 omfattar Laboration 1, 2 och 3. PRA1 &r ett miniprojekt
som omfattar kravspecifikation (KS), analys (OOA), design (OOD) och kodning (OOP). UPG2 &r en

hemtentamen i datastrukturer och algoritmer som ldmnas ut i fjérde veckan i ht2 och skaléamnasin
mandag 11 dagar senare. Momenten betygssétts enligt foljande.

LAB2 Betygsatts U/3/4 (for betyg 4 kravs VG pa samtliga tre delar) Deadline

Laboration 1, G/VG mandag 22/9, kI 13
Laboration 2, G/VG mandag 6/10, kI 13
Laboration 3, G/VG mandag 20/10, kI 13
PRA1 Betygsséttsi sin helhet U/G Deadline
KS fredag 17/10, kI 13
OOA tisdag 11/11, ki 13
00D torsdag 20/11, ki 13
OOP (kod, dutredovisning) fredag 19/12
Reflekti onsdokument man 22/12
UPG2 Betygssatts U/3/4 (motsvarar U/G/VG) mandag 8/12, kI 13

Betyg pa kur sen baseras paresultaten pa LAB2 och UPG2. Betyg 3 pa bada ger betyg 3, betyg 4 pa ett
av momenten ger betyg 4 och betyg 4 pa bada ger betyg 5. Betyget pALAB2 och PRA1 &r ett personligt
betyg, vilket innebér att gruppmediemmar kan erhalla olika betyg om det anses motiverat.

Beddmning av labor ationer

Det finns en kodningsguide for C++, High Integrity C++ Coding Standard, lankad fran kursens labora-
tionssida. Denna utgor tillsammans med givna programexempel grunden for bedémning av program da
det gdller kodning. Det finns &ven checklistor som stod for kodning och viktiga saker att tanka painnan
programkod redovisas.

Allméanna kriterier for beddmning av laborationer &r lasbar het — program ska enkelt kunna lasas och

forstas — korrekthet — program ska uppfylla specifikationen — palitlighet — program ska hantera fel-
aktigaindata, felsituationer av olika slag, etc.

Lasbarhet bygger pa manga samverkande egenskaper, till exempel namngivning, textuell utformning,
strukturering, modularisering, filuppdelning, val av sprékkonstruktioner for att implementeraolikaslags
bearbetningar, kommentering och en konsekvent och god kodningstil.

Korrekthet och palitlighet kan man uppna genom att ta fram testfall av olika slag ch kontrollera att
programmet producerar korrekta utdata. Testfallen ska utgéras av normalaindata, felaktigaindata, och
indata som utgor extremvarden i nagon mening, t ex gransvardena for vardeintervall.

Laboration 1.1-1.3 skalamnasin for stilgranskning, en gang. Laboration 1.4, 1.5, Laboration 2 och
Laboration 3 ska redovisas for examination av LAB2.

For att bli godkand (G) paen laboration kravs foljande:

 Allagruppmediemmarnaforutsétts till fullo medverkat i arbetet med samtliga uppgifter.

* Inga andra an gruppmedlemmarna har varit inblandade i framtagningen av koden; misstanke om
annat kan bli fall for disciplinndmnden.

» Kallkod ska skickastill assistenten med hjélp av skriptet ~TDDC76/send_lab.
« Deadline skahdllas, i annat fall ska assistenten kontaktas omgaende.
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 Muntlig redovisning &r € obligatorisk men demonstration for assistenten rekommenderas. Frégor
rérande programmen ska kunna besvara av samtliga medlemmar i gruppen.

 Forutom korrekthetskravet och vad som for dvrigt sdgsi uppgifterna (folj specifikationerna) ska
grundldggande krav pa kodning uppfyllas.

« Komplettering skalamnas in senast 3 veckor efter besked fran assistenten, utom om man ténker satsa
pa VG for LAB2 da komplettering ska goras inom 8 kalenderdagar.

For att kunna erhdlla betyget val godkéand (VG) paen laboration kravs foljande:

 Redovisning enligt ovan med samtliga V G-uppgifter |Gsta.

» Samtliga deadline for laborationerna ska hdllas.

 Hogre krav avseende kodning, korrekthet och pélitlighet an for G. Kontrollera noga mot kodnings-
standard och checklistor!

« Det ges mgjlighet att gora en komplettering, om man ligger nara VG. Sadan komplettering ska
lamnasin senast 8 kalenderdagar efter meddelande fran assistenten.

Allakompletteringar bor varainldmnade senast den dag lasperiod Vi1 startar.

Plussning, dvs h6jning av betyget pALAB2i efterhand, innebér att |6sa uppgifter motsvarande det stoff
som behandlas i |aborationerna under datortentamensliknande form.

Beddmning av projekt

Projektet bestar av ett antal delmoment som successivt ska redovisas med kravspecifikation, analys-
dokument, designdokument, det framtagna programmet samt en erfarenhetsrapport (personlig eller en
gruppvis sammanstal | ning)

Dokument bedoms med hansyn till innehdll, form och sprak. De olika dokumenten ska ges en enhetlig
utformning.

Program beddms utifran kodningsstil, och med avseende pa sddant som tillkommer da man har ett
storre system, t ex modularisering och hur man utformat granssnitten mellan moduler. Utfastelsernai
kravspecifikationen ska uppfyllas. Anvandningen av C++ kommer ocksa att ingai bedémningen.

For att bli godkand (G) pa delmoment dar ett dokument ska framstéllas kréavs foljande;

» Dokument ska lamnastill handledaren senast vid deadline. | annat fall ska handledaren dessférinnan
kontaktas. Dokumenten &r frystai och med att handledaren mottagit dem.

» Eventuellarattelser gorsi dokumentationen av ndsta steg i projektet; korrigering av exempelvis
analysdokumentet ska alltsa gorasi designdokumentet.

« Dokumenten ska uppfylla grundldggande krav painnehdll, form och sprak.

* Fragor rérande dokumentens innehdll ska kunna besvaras av gruppens samtliga medlemmar.

Betyget ar personligt. Varje projektmedlemsinsatsi arbetet skastai proportion till gruppens storlek och
projektets omfattning. Det dligger gruppen att setill att detta uppfylls, avvikelser skarapporteras till
handledaren. Dokument ska tas fram av gruppen som helhet. Kodning fordelats |ampligtvis mellan
gruppens medlemmar och det ska framga vem som skrivit vad genom kommentar i varje filhuvud.

Bedbmning av hemtentamen

Samtliga uppgifter for vald betygsniva (uppgift 1 och 2 for betyg 3, samtliga uppgifter for betyg 4) ska
vara lOsta, ingen uppgift eller deluppgift far hoppas Gver. Uppenbart oseriosa eller slarviga | 6sningar
betraktas som ol 6st uppgift. Korrekt 16st uppgift ger 3 poang. Lsning med négot enstaka, uppenbart
darvfel/misstag kan ge 2 podng, annars galler 0 eller mgjligtvis 1 poéng. For godkant (G/3) krévs

35 poéng, for val godkant (V G/4) kravs 51 poang.

Det ar det som behandlas pa forelasningarna och beskrivsi kursens kompendium om datastr uk-
tur och algoritmer som galler. Eventuella alternativ och varianter som kan hittas, exempelvis pa
internet, & inte relevant for hemtentamen.

| fall dadet skiljer mellan princip och implementering av algoritmer &r det principen som géller.



