TDDC76 Programmering och datastrukturer

Kursinnehall

« Programspréket C++ och dess miljo

« Objektorienterad programutveckling

« Datastrukturer och algoritmer

Mal

« Kunnaprogrammerai C++, b&de procedurellt och objektorienterat

« Kunnaanvanda grundl&ggande objektorienterad metodik — OOA, OOD, ...

« Forstd och kunna anvéanda vanlig férekommande datastrukturer och algoritmer

Forkunskaper
« Grundkursi programmering va inhédmtad, dvs
— grundlaggande fardigheter i probleml6sning och programmering
— datorsystemvana (Unix, Emacs, ...)
Pabyggnadskur ser
Realtids- och processprogrammering, databaser, storre projektkurser, avancerad programmering C++, ...
Organisation
» Forelasningar (28 h; 12 + 16): C++, OO, DoA
« Lektioner (11 h; 8 + 3): lab- och systemgenomgang, 6vning OOA, hemtenta
« Laborationer +projekt (60 h; 32 + 28): Laboration 1-3, miniprojekt (K S+OOA+OOD+00P)
« Faforelasningar och lektioner —mycket labbtid och hemarbete!

Oversikt Datastrukturer och algoritmer

Lista, stack, ko

Tréd: uttryckstrad (laboration 3), binéra soktréd (enkla, AVL, Splay), B-tréd
Hashtabeller

Prioritetskoer (binér heap)

Sokning

Sortering

Objektorienterad programutveckling — miniprojekt
« Objektorienterad programmering

— objekt och klass

— hérledning/arv, polymorfi, dynamisk typkontroll, dynamisk typomvandling, ...
 Klass/objekt-relationer

— association ("kanner till")

— sammanséttning ("har")

— av("a")
» Objektorienterad analys (OOA)
» Objektorienterad design (OOD)
» Dokumentationshjé pmedel

— UML, t.ex. anvéndningsfall, klassdiagram, ...

— CRC-kort (klasskort)

C++

« Bred anvandning — kraftfullt —intressanta konstruktioner — krévande — mycket intressant!

Examination

« Laborationer (LAB2) — betygssétts U/3/4

* Projekt (PRA1) — betygssétts U/G

« Skriftlig hemtentamen (UPG2) — enbart DoA utan koppling till programsprék — betygssitts U/3/4
« Slutbetyget & ett ssmmanvégt sifferbetyg baserat pa betygen pa laborationerna och hemtentamen

Kurdlitteratur

e C++ Primer, 5Ed, Lippman/Lajoie/Moo — |&robok for nyborjarei C++

* The C++ Programming Language, (4Ed), Stroustrup — referensbok, inte for nyborjare
« Kompendium om Datastrukturer och algoritmer —finns p& webben

« Det finns mycket painternet — av varierande kvalitét och aktualitet

Webben

http://www.idaliu.se/~TDDC76/
Meddelanden

Allt kursmaterial

Forelsningsdagbok med férel &sningsplan
Schema med planering och deadline

. mm.

Paminnelser
« Skarp anmélan till |aborationerna under de forsta veckorna via WebReg
« Registrering pa kursen?

Forelésning 1-2

"Klassisk programmering”

Grunderna for kodning av algoritmer i mangaimperativa och objektorienterade sprék:
Funktioner — fér modularisering

Satser — for programstyrning pa satsniva

— sekvens

— va

— repetition

Uttryck — for enklare berékningar

— aritmetiska

— jamforelse

— logiska

Variabler, konstanter — fér datalagring

— deklaration, réckvidd, synlighet, initiering, tilldelning, ...

* Klassiska datastrukturer

féltliknande (vector, array)

posttyper (class, struct)

— lénkad lista (poster + pekare + dynamisk minnestilldelning)

Detta &r i princip forkunskaper tillsammans med att kunna |8sa problem och formulera programmerbara |8sningar for
problem —gorsi grundkurser.

Forelésning 1-2 och Laboration 1 & i princip repetition av forkunskaper samt att |&ra sig grundernai C++ —mer eller mindre
nytt beroende pa vad man programmerat i tidigare.

Anm. Laboration 1.5 Frivillig uppgift behdver dven stoff fran Fo 3 (klasser).



