TDDC75 Diskreta Strukturer, Vinjett 4

Ett leksaksforetag som du ér anstélld hos vill gora en leksaksriddare. Riddaren sitter pd en hést
och héller i ett svird. Med hjdlp av en fjarrkontroll ska hésten och riddaren kunna styras. Tva
riddare ska kunna sldss mot varandra enligt bestdmda regler. For att detektera slag 4r riddaren
utrustad med sensorer. Nér olika saker hander ska leksaken ge ifran sig ljud.

Du har fatt ansvaret for att utveckla en modul i riddaren med namn ljudtolkare”.
Ljudtolkaren ska utifran insignaler fran fjarrkontrollen och riddarens sensorer ge utsignaler for

vilka ljud som ska spelas. Dessa utsignaler ar sedan insignaler till blocket ljudspelare.

Blockschema over de delar av riddaren som du behdver kénna till:
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Insignalerna till ljudtolkaren &r definierade som:
f) : ducka

f,: hogerslag med svérd

f;: vénsterslag med svird

fs: hast framat

f5: hést bakat

s1 : traff huvud

s, : traff arm

s; : traff mage



Utsignalerna fran ljudtolkaren &r definierade som:
u; : angrepp

U, : svérdljud

us : latt skada

us: svar skada

Us: gnagg

Du fér en kravspecifikation 6ver hur din modul ska fungera.

Kravspecifikation ljudtolkare

Denna del av kravspecifikationen beskriver de funktionella kraven pad modulen
ljudtolkare.

Notation

e Alla krav har ett unikt kravnummer. Ska nya krav laggas till ska de ha ett nytt unikt
kravnummer.

e Prioritet dr en siffra mellan 1 och 3, dér 1 har hogst prioritet och maste implementeras.

e Kravets status kan vara aktivt eller inaktivt. Inaktiva krav ska inte implementeras.

e Det dr viktigt att veta om kravet paverkar andra krav. Om ett krav dndras maste detta
tas hinsyn till.

o Andringshistoriken ir till for att kunna spara kravindringar. Alla dndringar maste
motiveras.

e Till varje krav méste det finnas en beskrivning av kravet.

Andringsforslag till kravspecifikationen som paverkar andra moduler maste godkénnas av
nirmaste chef 1 samrad med andra modulansvariga.

Funktionella krav

Kravnummer: 1 | Prioritet: 1 | Status: aktivt

Paverkar Krav: -

Andringshistorik:-

Beskrivning: u, ska vara lika med ett endast om riddaren rider
framit och anvénder svirdet.

Kravnummer: 2 | Prioritet: 1 | Status: aktivt

Paverkar Kkrav: -

Andringshistorik:-

Beskrivning: u, ska vara lika med 1 om svirdet anviands och
riddaren inte rider framat.

Kravnummer: 3 | Prioritet:1 | Status: aktivt
Paverkar krav: -

Andringshistorik:-

Beskrivning: u; ska vara lika med 1 om armen tréffas.




Kravnummer: 4 | Prioritet: 1 | Status: aktivt

Paverkar Kkrav: -

Andringshistorik:-

Beskrivning: u, ska vara lika med 1 om magen eller huvudet
triffas.

Kravnummer: 5 | Prioritet: 1 | Status: aktivt

Paverkar Krav: -

Andringshistorik:-

Beskrivning: us ska vara lika med 1 om nagon otillaten
kombination av knapparna pa fjarrkontrollen trycks ner.
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