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Frågeformulär till distansföreläsningen
Detta dokument innehåller information om distansföreläsningen som har utvecklats som ett alternativ till den vanlig föreläsning i kursen 961G24 HT 2021. Det finns inspelade Powerpoint-presentationer i tre delar:

· Del 1 är en introduktion och behandlar bland annat matematiker och programmering, vad är programmering, varför har man infört programmering i kursplanen och vad står det om programmering och matematik i nuvarande kursplan. (Tid ca 16 minuter)

· Del 2 fokuserar i huvudsak på vad som beskrivs och diskuteras i forskningslitteraturen angående matematik och programmering (Tid ca 12 minuter)

· Del 3 ger exempel på uppgifter/ aktiviteter som kopplar samman matematik och programmering samt beskriver och redogör för examinationsuppgiften. (Tid ca 12 minuter)
Den vanliga föreläsningen är på ca 90 minuter och den sammanlagda tiden på de tre delarna är 40 minuter, vilket betyder att distansföreläsningen är en komprimerad version av originalversionen. Under presentationer kommer jag ställa några frågor som jag vill att du svarar på för att reflektera kort över innehållet. OBS! Datum för inlämning och redovisning av rapporter stämmer ej i filmen, se istället rätt datum i instruktionen för UPG1. 

När du har sett de tre delarna och svarat på de fem frågorna skicka ett mail med svaren till peter.frejd@liu.se så bokför jag att du har tagit del av den obligatoriska föreläsningen. Skicka in ditt ifyllda frågeformulär senast den 19:e oktober
Frågor och länkar
1. Frågan 1 ställs i del 1 och du kan behöva någon av följande länkar för att besvara frågan, OBS! MAN HAR NU INFÖRT DE NYA KURSPLANERNA FRÅN 1 juli 2022 (dvs inga remiser så kontrollera de nya kursplanerna):

Gymnasiet: Ämne - Matematik (Gymnasieskolan) - Skolverket
Högstadiet: Kursplan - Matematik (Grundskolan) - Skolverket
SVAR: …………….

2. Frågan 2 ställs i del 2 

SVAR: …………….

3. Frågan 3 ställs i del 3, se både https://repl.it/@ErikNilsson1/Tomtefar
och https://repl.it/@ExempelStudent/Tomtefar
SVAR: …………….

4. Frågan 4 ställs i del 3 

SVAR: …………….

5.  Frågan 5 ställs i del 3, se https://repl.it/@ErikNilsson1/Collatz?language=python3&folderId= 

SVAR: …………….

Övriga länkar:
Simulering av rävar, kaniner och gräs: http://www.shodor.org/interactivate/activities/RabbitsAndWolves/
