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	Namn: 

	LIU-id: 

	Typ av kurs: [Kommunförlagd kurs Linköping/ Norrköping/Motala, Campusförlagd distanskurs, Kurs inom lärarprogrammet]

	Kurskod: [961G24] 


--------------------------------------------------------------
Elevinstruktion
Syfte

[Beskriv syftet med aktiviteten för den tilltänkta elevgruppen. Obs! Rikta dig till eleverna] 
Uppgift
[Ge tydliga elevinstruktioner]
--------------------------------------------------------------

Lärarhandledning
Lärandemål

[Beskriv lärandemålen med aktiviteten och koppla dessa till kursplanens innehåll, referera till kursplanen] 

Redogörelse av programmeringsaktiviteten
[Ge instruktioner till andra lärare om hur aktiviteten ska implementeras och organiseras. Beskriv när aktiviteten ska genomföras (år/kurs), hur lång tid det behövs för att genomföra aktiviteten, organisering i form av helklass eller i mindre grupper, samt ange om det behövs något material förutom elevinstruktionen, vilka förkunskaper förutsätter du att eleverna har. Under detta avsnitt kan du också redogöra för om din aktivitet är inspirerad/vidareutvecklad av någon aktivitet du har lokaliserat i litteraturen eller på nätet ange då källan. Ge exempel på hur du kan underlätta för svagare elever samt utveckla uppgiften för duktiga elever.]

	Programmeringskod

	[Infoga din programmeringskod som ska användas eller skapas]


	Exempel på lösningsförslag

	[Infoga lösningsförslag, är det samma som programmeringskoden ovan kan denna del utgå]




Programmerings roll i aktiviteten

[Förklara vilken roll programmeringen har i aktiviteten och hur den ska bidra till elevernas lärande i matematik. Hänvisa till kurslitteraturen.]
--------------------------------------------------------------

Reflektion kring matematikundervisning och programmering
Reflektion

[Beskriv kort vad DU ser för möjligheter, farhågor, utmaningar för lärare och för elever med programmeringsaktiviteter och om du anser att det är möjligt att genomföra din aktivitet inom befintlig skolorganisation. ] 

--------------------------------------------------------------

Referenslista
Skolverket. () …
--------------------------------------------------------------

Peer-review

	Granskare: [LIU-id]
	Ja/Nej
	Kommentarer

	Innehåller elevinstruktionen lärandemål och tydliga elevanvisningar?
	
	

	Innehåller lärarhandledningen lärandemål kopplade till kursplanens innehåll?
	
	

	Innehåller lärarhandledningen tydlig information om hur aktiviteten ska genomföras och organiseras? 
	
	

	Om aktiviteten är inspirerad/ vidareutvecklad av någon aktivitet i litteraturen eller på nätet anges då källan i lärarhandledningen?
	
	

	Fungerar programmeringskoden i lärarhandledningen?
	
	

	Innehåller lärarhandledningen en diskussion kring programmeringens roll och på vilket sätt den ska bidra till elevernas lärande i matematik, samt finns hänvisningar till kurslitteraturen?
	
	

	Finns det en kort reflektion kring matematikundervisningen och programmering som innehåller en diskussion kring möjligheter, farhågor, utmaningar för lärare och för elever med programmeringsaktiviteter och om möjligheten att genomföra aktiviteten inom befintlig skolorganisation?
	
	


--------------------------------------------------------------

Revidering efter Peer-reviewn
	Ange nedan vilka revideringar du har gjort i inlämningsuppgiften utifrån granskarens feedback.

	· [ Infoga kommentarer i punktform om hur du har reviderat din rapport efter granskningen]

· 


