Jan 20 2014 7:46 0_forelasning_get_put.intro.txt

Page 1

Jan 20 2014 7:46 0_forelasning_get_put.intro.txt

Page 2

FORELASNING 0: Introduktion av Ada

OBS! Detta ar antagligen det enda papper som delas ut under hela
FO-serien. Det finns férutom detta ett antal OH:n som kommer att
anvandas under nasta FO, men sen ar det endast tavelskrivande och
diskussioner som géller.

Vad kommer vi att behdva s hér i kursstarten? Lite begrepp och lite
problemldsning. Dessutom lite hur ett program ser ut. Vi bérjar med
lite begrepp.

Ett antal "reserverade identifierare” (reserverade ord). Dessa anvands
for att strukturera upp programmet och far bara anvéandas till just
detta. Lite "ihopklumpande" efter hur/nar man anvander dem:

| procedure ...is | loop
| begin | end loop;
|end ...;

| while ... loop
| with ...; | end loop;
|use ..;

| for ... in ... loop
| if ... then | end loop;
| elsif ... then
| else | exit;
| end if; | exit when ...;

Ett antal "datatyper" ("beskrivningar" av hur data ser ut). Dessa &r
nagra av de "fordefinierade identifierare” vi kommer att komma i
kontakt med:

Integer = heltal (ex. 1, 2, 145, —4)

Float = flyttal (ex. 1.0, 2.0, 3.14, -3.0)
Character =tecken (ex.'a’, 'b, '2", '#)
String(...) = "textsnutt" (ex. "kalle", "berta")
Boolean = sanningsvarde (False, True)

Ett antal "variabler" (lagringsutrymmen att lagga data i). Dessa blir
sékallade "egendefinierade identifierare":

: Integer;
: Float;
: Character;
: String(1 .. 5);
: Boolean;

TwOT

Nar man skapar dessa variabler anvander man datatyperna for att tala
om vilken sorts variabel det &r.

OBS! En identifierare identifierar nagot i programmet och skall darfor
vara unikt (inom det "omrade i programmet" som anvander denna).

Regel for identifierare:

En "identifierare” méste inledas med en bokstav. Darefter far
det folja fler bokstéaver och/eller siffror och/eller under—
strykningsstreck. Man far dock inte avsluta identifieraren med
ett understrykningsstreck eller ha tva sadana i rad inuti
identifieraren.

Det som &r beskrivet hittills & saker som redan finns i Ada utan att
man behover saga nagot extra. Nar man kommer till programmeringen
behdver man dock ofta lite mer att "leka med".

Det som behdvs kan vara matematiska bibliotek med "Cos", "Sin",

etc. eller hantering av externa enheter sdsom tangentbord och skarm
(sékallad in— och utmatning vilket kallas 10 efter det engelska "In

and Out"). Dessa delar har man i Ada delat upp i olika moduler kallade
"paket". Det finns manga sadana fordefinierade och har kommer ett par
stycken med nagra av de saker som finns inuti:

Ada.Text_IO
Put(...);
Put_Line(...);
New_Line;
New_Line(...);
Get(...);
Get_Line(...);
Skip_Line;
Skip_Line(...);
Ada.Float_Text_IO
Put(...);
Get(...);
Ada.Integer_Text_IO
Put(...);
Get(...);
Ada.Numerics.Elementary_Functions
Sart(...) Log(...) Exp(...)
Sin(...) Arcsin(...)
Cos(...) Arccos(...)
Tan(...) Arctan(...)
Cot(...) Arccot(...)
Sinh(...) Arcsinh(...)
Cosh(...) Arccosh(...)
Tanh(...) Arctanh(...)
Coth(...) Arccoth(...)
OBS! Det &r inte ngot ’;’ efter de saker som finns inuti det sista

paketet. Varfér kommer vi tillbaka till senare pa den FO som handlar
om underprogram.




Jan 20 2014 7:46 0_forelasning_get_put.intro.txt

Page 3

Hur skriver vi nu ett program med hjalp av dessa saker? Vi kan bérja
med ett exempel fran labserien (den forsta introduktionslaborationen
som féljer efter denna FO i denna kurs). Féljande dialog vill vi att
den skall utforas med datorn:

Mata in ett heltal: 10
Du matade in heltalet: 10

Mata in en strang med exakt 5 tecken och ett heltal: Kalle 27
Du matade in heltalet 27 och strangen "Kalle".

OBS! Det ar meningen att datorn (ditt program) skall skriva ut allt i
dialogen pa skarmen UTOM det som star efter frdgorna "Mata in ...:".
Dessa data skall anvandaren mata in pa tangentbordet och det &r just
dessa inmatningar som sen skall skrivas ut p& raden efter (av ditt
program).

Vi borjar med uppgiften p& tavlan (bra att tala om hur manga rader det
blir och vilka rader man anvander nar man skriver programmet):

1 —— with Ada.Text_lO; —- use Ada.Text_|O;
2 —— with Ada.Integer_Text_IO; -- use Ada.Integer_Text_|O;
3 —_

4 procedure In_Och_Utmatning is

5 —

6 ——1: Integer;

7 ——-—S:String(1 .. 5):

8 J—

9 begin

10 —- —— Inmatning av heltal.

11 —— Ada.Text_|O.Put("Mata in ett heltal: ");

12 —— Ada.Integer_Text_lO.Get(l);

13 —— —— Skip_Line;

14 —— —— Utskrift av heltalet.

15 —— Ada.Text_|O.Put("Du matade in heltalet: ");
16 —— Ada.Integer_Text_lO.Put(l);

17 —- —— Ada.Integer_Text_|O.Put(l, Width => 0);
18 —— Ada.Text_IO.New_Line;

19 -=

20 —- —— Inmatning av strang och heltal.

21 —- Put("Mata in en strang med exakt 5 tecken och ett heltal: ");
22 —- Get(S);

23 —— Get(l);

24 —— Skip_Line;

25 —— —— Utskrift av strangen och heltalet.

26 —— Put("Du matade in heltalet *);

27 —- Put(l, Width => 0);

28 —— Put(" och strangen "™);

29 —= Put(S);

30 —— Put_Line("™.");

31  end In_Och_Utmatning;




