729G46 Informationsteknologi

och programmering
Tema 5. Lektion infor temauppgift 5

LINKOPINGS
II.“ UNIVERSITET



Temauppgift 5

Placera ut fyrkanter i rader och kolumner

nget overlapp far forekomma

ngen fyrkant ska ligga utanfor den givna ytan
- Utplaceringsalgoritmer

Ert gruppnummer avgor hur/i vilken ordning som fyrkanterna
ska placeras ut

row layout
column layout

zig-zag layout

- Olika startpunkter: fran vanster/hoger, uppifran/nerifran
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Layouttestningsgranssnittet

4 Temauppgift 5
:
L
L
g
[
-Installningar
4 v Borja fran vanster  kar Jayoutfunktion ‘
Fyrkantsstorlek 30 — | Antal fyrkanter | _|_| v Borja uppifran
Avsluta ‘
Prova andra fonstrets storlek. Se aven utskrifterna i terminalen.
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Silverniva

Inga hardkodade varden

-> gor det lattare lasa koden och att andra pa algoritmens
beteende

Dela upp koden i flera funktioner; varje funktion gor en grej

-> lattare att lasa koden, att felsoka och underhalla koden
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Guldniva

- Fyrkanterna har inte samma storlek
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Kod till temauppgiften

LINKOPINGS
II.“ UNIVERSITET



Filer

- ~729G46/kursmaterial/temauppg5
- tema5.py - granssnitt for att testa er layoutalgoritm

- random-layout.py - kodskelett
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Layoutfunktionen

- Argument
en lista med fyrkanter (instanser av tkinter.Label)
hojd och bredd pa den tillgangliga ytan
sanningsvarde: ska utplacering borja fran vanster?
sanningsvarde: ska utplacering borja uppifran?

- Funktionen ska placera ut fyrkanterna med hjalp av
geometrihanteraren place (dvs genom att ange x ochy
koordinater for det oversta vanstra hornet hos fyrkanten)

- square.place(x=100, y=100)
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random-layout.py

def random_layout(squares, frame_height, frame width, start left=True,
start_top=True):
"""Placera ut fyrkanterna i listan squares slumpmassigt.

Argument:

squares -- Lista som innehaller tkinter.Label-objekt
frame_height -- HOojden (int) pa den Fram som fyrkanterna ligger i
frame_width -- Bredden (int) pa den Frame som fyrkanterna ligger i
start _left -- Vardet True betyder att fyrkanterna ska placeras ut

fran vanster sida. Vardet False betyder att

fyrkanterna ska placeras ut fran hoger (default: True).
start_top -- Vardet True betyder att fyrkanterna ska borja placeras ut

uppifran. Vardet False anger att fyrkanterna ska borja

placeras ut fran botten (default: True).

# Slumpa ut positioner fo6r alla fyrkanter utan att de hamnar utanfor framen
for square in squares:
square_size = square.winfo_width()
xpos = random.randint(@, frame_width - square _size)
ypos = random.randint(@, frame_height - square_size)
square.place(x=xpos, y=ypos)

if _name__ == " main_ ":
layout tester = tema5.LayoutTester(random_ layout, 600, 600)
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Skissa pa er algoritm
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Borja programmera genom att
diskutera

- Simulera utplacering av fyrkanter med papper och penna
'som manniskor”

- Fundera sedan vad som behover goras for att rakna ut var
en fyrkant ska placeras

- Kan ni identifiera delproblem?

- Vilka begrepp ("variabler”) kan vara vettiga att introducera?
Dvs vad behover ni veta for att kunna rakna ut var en
fyrkant ska placeras ut?
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Exempel pa angreppsatt
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Ex. 1: Marginal + fyrkant + mellanrum




Ex. 2: Marginal + avstand till néista fyrkant




EXx. 3: Mellanrum + fyrkant (marginal har
samma storlek som mellanrum)

spacing square_size spacing spacing




EX. 4: Marginal + avstand till ndasta (marginal
har samma storlek som mellanrum)

margin step_size



Ex. 5: Osynlig fyrkant runt fyrkanten.

Mellanrum — 2x marginal




EX. 6: Slumpmadssig storlek

margin spacing



EX. 7: Slumpmdassig storlek

margin step_size step_size



EX. 8: Slumpmadssig storlek

spacing

spacing spacing
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square_size? square_size? square_size?
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siuare_size? square_size? e square_size?

square_size?




EX. 9: Slumpmadssig storlek

margin step_size
R

-

square_size? square_size? square_size?
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square_size?




EX. 10: Slumpmdssig storlek



