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729G46. Dugga. DUGIL, 1hp.

2024-13-37 kl. 24.00-26.00

Se separat papper for information om inloggning, utloggning, inlamn-
ing av uppgifter och fragor under duggan.

Tillatna hjilpmedel penna, papper, linjal, suddgummi, godkénd(a)
bok/bocker (ldrare kontrollerar bocker innan duggan), en enkelsidig A4 med
handskrivna anteckningar

Filer och kataloger

Istéllet for din vanliga hemkatalog far du en temporéir hemkatalog under duggan.
Du kommer fortfarande at den med ~/. Léagg kod du skriver direkt i denna
katalog eller i en underkatalog du sjilv skapar. Du kan inte spara din fil i
~/Desktop/given_files.

Skriva kod

Spara koden for alla deluppgifter i varje uppgift i en separat fil:

e Spara svaren till Uppgift 1 i filen uppgl.py.
e Spara svaren till Uppgift 2 i filen uppg?2.py.
o Spara svaren till Uppgift 3 i filen uppg3.py.

Inga doc-strédngar behover skrivas. Inga avdrag kommer ges om koden bryter
mot PEP8 eller PEP257.

Begransningar av hur en uppgift far 16sas

I de fall som en uppgift ska losas pa ett speciellt satt star detta angivet i
uppgiften; t.ex. “Lds uppgiften rekursivt” eller “Los uppgiften med hjalp av en
for-loop”.

Om specifika funktioner inte far anvindas i 16sningen star detta ocksa angivet i
uppgiften, t.ex. “Funktionen maz () far inte anvindas.”

Tillatna moduler att anvinda pa duggan: Féljande Python-moduler tilldtna
att anvandas.

¢ copy
e math

e random
e sSyS
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Godkant och rattning

Duggan bestar av tre uppgifter. For att fa godkdnt pa duggan maste alla
uppgifter vara godkédnda.

o For att fi godkant pa en uppgift med deluppgifter (t.ex. uppgift 1) sa
maéste samtliga deluppgifter vara godkdnda om inte annat anges.

e Ej godkédnda uppgifter kan kompletteras i man av tid.

o Upprepade inlimningar ddar du uppenbart gissat dig fram kan komma att
underkdnnas och kan da inte lingre kompletteras. Om du inte forstar
feedback du fatt sa be om ett fortydligande istéllet for att chansa.

Notation i uppgifter

Nar strangar visas i uppgifterna kommer de alltid att vara omgivna av citat-
tecken. Om det star att strdngen "hej" ska skrivas ut, ska utskriften motsvara
print("hej").

e termen heltal syftar alltid pa datatypen int om inget annat anges
e termen string syftar alltid pa datatypen str om inget annat anges

Exempel i uppgifter

o Tank pa att eventuella exempel till uppgifterna inte tdacker alla maojliga
fall.

e Ibland kan t.ex. divisioner resultera i svar med precisionsfel. Om du t.ex.
far 1.99999999 som svar vid divisionen 4/2.0 behover du inte oroa dig.

Kom ihag att testkora din kod

Inkompletta och delvis felaktiga 16sningar kan ge delpodng men kom ihdg att
testkora din kod innan du skickar in! Filer som kraschar vid korning ger
normalt sett 0 podng pd hela uppgiften. Alltsa, om du vill skicka in inkompletta
I6sningar som kraschar nar du testkor sa kommentera ut eventuella anrop till
den kraschande koden innan du skickar in.

Starta Thonny

I tentasystemet startar du Thonny genom att 6ppna ett terminalfénster och
skriva:

$ 729g46
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Uppgift 1 - Loopar

e For att fa godként pa denna uppgift skall bada deluppgifterna 16sas.

e En av uppgifterna skall 16sas med en while-loop och en skall 16sas med
for-loop.

o Comprehensions och generatorer far inte anvindas for att 16sa uppgifterna.

e Spara lésningarna till bada deluppgifterna i Uppgift 1 i en fil med namnet
uppgl.py-.

« Filen skickas in via Studentklienten som ‘Assignment #1°.

Uppgift 1.1 - 16s med lamplig loop

Skriv funktionen get_unique_random_integers(start, stop, number_of_ints)
vars argument ar alla heltal storre &n 0 och start < stop. Funktionen ska
returnera en lista med som innehéller slumpmaéssiga heltal mellan start och
stop (inklusive start och stop). Inget av heltalen far forekomma mer &n en
gang. Antag ocksa att number_of_ints-1 < stop-start.

Anvand funktionen randint(a, b) fran modulen random som returnerar ett
slumpmassigt heltal c, ddr a < ¢ < b.

Exempel

>>> get_unique_random_integers(l, 100, 10)
[93, 23, 6, 26, 90, 29, 59, 12, 15, 86] # tio slumpmissigt wvalda heltal utan
# dubletter

Uppgift 1.2 - 16s med lamplig loop

Skriv funktionen remove_all_strings(values) som tar in en lista med noll
eller fler element och som kan innehalla strangar, heltal och flyttal. Funktionen
ska returnera en lista som innehaller alla virden i values som inte dr strdngar.

Exempel

>>> remove_all_strings([])

(]

>>> remove_all_strings(['hejsan'])

(]

>>> remove_all_strings(['hejsan', 1, 0.5, 'hopp']l)
[1, 0.5]
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Uppgift 2 - Dictionaries och nastling

e For att fa godként pa denna uppgift skall bada deluppgifterna 16sas.
e Spara losningarna till bada deluppgifterna i Uppgift 2 i en fil med namnet

uppg2. py-
« Filen skickas in via Studentklienten som ‘Assignment #2°.

Uppgift 2.1 - Dictionary

Skriv funktionen get_popular_words(word_fregs) som tar in ett dictionary
vars nycklar dr ord (datatyp str) och vars viarden ar antalet forekomster av det
ordet i en text (datatyp int). Funktionen ska returnera en lista med alla ord
som forekommer fler &n 50 ganger.

Exempel

>>> wf = { 'hej': 1, 'och': 4, 'forlat': 204, 'havregrét': 50, 'trad': 102 }
>>> get_popular_words (wf)
['forlat', 'trad' ]

Uppgift 2.2 - Nastlad data

Skriv funktionen count_pets(people) som ska returnera det totala antalet
djur som personerna i listan people har tillsammans. Varje element i listan
people éar ett dictionary med nycklarna 'name', 'age' och 'number of pets'.
Vardet tillhorande nyckeln 'name' ar personens namn. Vérdet tillhérande
nyckeln 'age' ar personens alder, virdet tillhorande nyckeln 'number of pets'
ar antalet husdjur som personen dger. Exemplet nedan dr en lista som innehaller
tre personer:

my_friends = [ { 'mame': 'Ada', 'age': 5, 'number of pets': 2 },
{ 'name': 'Bertil', 'age': 8, 'number of pets': 0 },
{ 'name': 'Celeste', 'age': 32, 'number of pets': 4 } ]

Exempel

# my_friends definierat enligt ovan
>>> count_pets(my_friends)
6
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Uppgift 3 - Rekursion

e Spara l6sningen till Uppgift 3 i en fil med namnet uppg3.py.
« Filen skickas in via Studentklienten som ‘Assignment #3’.
o Uppgiften ska losas med rekursion

Skriv funktionen count_strings(value_list) som ska returnera antalet ele-
ment av datatypen str som finns i listan value_list. Det returnerade vardet
ska vara ett heltal.

Exempel

>>> count_strings(['30', True, 'True', 3, 3.0, 6, 'a', 100, 2, 30])
3

>>> count_strings([])

0
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