TJa-biblioteket (studentversion)

Deolikadearnai TJa-biblioteket som ni studenter kan
anvanda ar foljande:

TJa. Cal endar
TJa.File IO

TJa. Keyboard key codes
TJa. Keyboar d. Keys

TJa. Li sts

TJa. Li st s. Unchecked. Doubl e_Li nked.
General List. Checked Data
Sorted List.Checked Data
Unsorted List.Checked Data

TJa. Socket s

TJa. W ndow. El enent ary
TJa. W ndow. Text

TJa. W ndow. G aphi c

TJa. M sc



Trevliga saker om strangar

Det finnsen strangtyp som heter Unbounded St ri ng.
Denna anpassar sig efter vad man lagrar i den. Kan vara
trevligt att anvandai vissa fall.

For att hanteradettai samband med devanliga strangarna
kan det vara bra att kollain derutiner som hor till denna
datatyp. Kollai paketet Ada. St ri ngs. Unbounded.

Nagra bra saker (till att borja med) ar:

S : String(1 .. 10);
US : Unbounded Stri ng;

begi n

US : = To_Unbounded _String(9S);

S:=To String(US);
L := Length(US);
end ...;

Vill man hanteravanliga String lite mer kan man tittai
paketet Ada. St ri ngs. Fi xed.

Nagra specialla saker som hér till stranghanteringen finns
ocksa i paketet Ada. Strings.



Grafiskadelen | TJa-biblioteket

wth Ada. Text |G use Ada. Text 1O
with TJa. Wndow. El enentary; use ...
wth TJa. Wndow. Text ; use ...
wth TJa. Wndow. G aphi c; use ...

procedure Test TJa is

Msg : constant String :=" Hello world ";
X UL : constant I|nteger := 10;
Y UL : constant |nteger := 2;
begi n
Reset Colours; -- Standard (black & white)

Cl ear _W ndow,
Set G aphi cal _Mde(n);

-- Draw a rectangle on screen ...

Goto XY(X UL, Y_UL);

Put (Upper Left Corner);

Put (Horisontal Line, Tinmes => Mg’ Length);
Put ( Upper Ri ght Corner);

Goto XY(X UL, Y UL + 1);

Put (Vertical Line);

Goto XY(X UL + Msg' Length + 1, Y UL + 1);
Put (Vertical Line);

Goto XY(X UL, Y UL + 2);

Put (Lower Left Corner);

Put (Hori sontal Line, Times => Mg Length);
Put (Lower Ri ght Corner);

Set _Graphical _Mde(Of);



-- Prints the nessage inside the rectangle ...
Goto XY(X UL + 1, Y UL + 1);

Set Background_Col our (Bl ue) ;
Set _For eground_Col our (Wi te);
Set Bol d_Myde(On);

Put (MsQ) ;

Reset Col ours;
Reset Text Mbdes; -- Resets bold node ...

Goto XY(1, Y UL + 4);
end Test TJa;

OBS! Detta ar inget akta grafiskt paket utan en utokning
av den vanliga texthanteringen i ett terminalfonster med
t.ex. farger, nagra grafiska tecken m.m.

Varjegrafiskt tecken motsvarar ett vanligt tecken, men det
ser ut som ett vagratt/lodr att streck eller ett horn.

Det man kan fafram ar dock figurer som innehaller réta
linjer horisontellt och vertikalt. Ett exempel skulle kunna
vara att man kan rita ett vanligt husfonster.



Tangenthanteringsdelen | TJa-biblioteket

FOr att gora det literoligare och anvandarvanligare
projekten ar det meningen att ni skall undvika saker som
att anvandaren matar in koordinater for att placera ut
skepp, kryssm.m.

Anvandaren skall kunna kdra ert projekt enkelt. T.ex.
genom att anvanda sig av piltangenter for att flytta sig till
en ruta man vill placera ut ett kryss pa ett luffar schacks-
brade eller vinkla nagon kanon sa att man kan skjutai en
Vissvinkel.

For detta behovs nagot for att hantera tangentbor det lite
smidigare. Till detta anvander ni TJa. Keyboar d-paketet.

W th Ada. Text |G use Ada. Text 10
wth TJa. Wndow. El enentary; use ...
wth TJa. Keyboard; use ...

procedure Move Cursor is
X, Y : Positive := 10;
Key : Key Type;
begi n
| oop
Goto XY( X, Y);
Get _| mredi at e( Key) ;
exit when Is Esc(Key) or (X = 1);
If Is Left Arrow Key) then
X:= X - 1;
end if;
end | oop;
end Move_ Cursor;



Innan ni kommer allt for langt i ert projekt

VIKTIGT! Hur skall ni lagraeradatai projektet? Vad har
ni for olika mgjligheter ?

Enst aka vari abl er
Post er

Fal t

Li st or

Filer

Konbi nati oner av ovanst aende

Hur skall ni struktureraert program? Skall det finnas
paket/underprogram/...? En tanke man bor ha ar att man
skall se om det finns saker som anvands badei server och
klient. Isafall ar det praktiskt att ldgga sddana saker i ett
(eller flera) paket. Vad kan det vara?

Nat ver ksdel en (socket shant eri ngen)
Lagri ng/ hantering av spel pl an
| nt erakti on ned anvandar en

Att dela upp projektet i olika delar gor att ni kan arbeta
parallellt. T.ex. en person tar hand om ett paket, en annan
tar hand om hur man spelar galva spelet och en ser till att
anvandardialogen blir snygg och funktionell.

VIKTIGT! Planerasa att ni vet hur ni skall anropa de
olika sakernai paketen och sa att ni inte gor sa att ni inte
far ihop sakerna pa slutet.



