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361 — Cops and Robbers
Geometri. Testa alla kombinationer av hérnpunkben ildar trianglar.

Hur ser man att en punkt ar inuti en triangel2dodra runt langs kanten och punkten ska
antingen alltid vara till hoger eller alltid tilénster. Det kontrolleras med kryssprodukt.
Kontrollera om kryssprodukterfg, — ax)(dy —ay)— (cy - ay)(dX ~a, ), &r positiv eller negativ.
Detta kan goras med heltal, 1001*1001%%; gilket
innebar att man inte har problem med jamforelser
vid gransfall. GIom inte att gora specialjamforelse
om triangelns punkter ligger pa en linje eller om
flera av dem sammanfaller.

b

10594 — Data Flow a
Minimumkostnadsflode déar tid &r pengar.

Kostnaden for att skicka paket ar tiden det taplémentera en vanlig maximalflédesalgoritm
som Edmonds-Karp eller Ford—Fulkerson. ModifierdaseDFS- alternativt BFS-sokningen
till att vara billigaste kvarvarande vagen med avsie pa tiden att na malet. Klart!
http://www.csc.kth.se/contest/ioi/ioitraning/flovin

10290 — {sum+=i++} to Reach N
Talteori, svart pa grund av hard tidsgrans.
N = i” _ (b—a+;)(a+b) k(2a+k-1)

ar udda sa &a+k -1 jamn och tvartom. Kan vi bara délamed ett udda tal sa kan vi skapa
en summa. Alltsa, primtalsfaktorisera.

dar k ar antalet tal att summera. Notera attkom

Faktorisering gors enklast genom att skapa enltébet primtal, som genereras i borjan, och
ga igenom den och divideMallteftersom man hittar en faktor. Rékna antatitaufaktorer.
Man vill alltsa valja ett godtyckligt antal av varfaktor och bilda produkten, det udda talet.

Antalet kombinationer inrﬂ (1+n) darn; ar antalet faktorer av ett specifikt primtal. Ete
striktare matematisk motivering finns péip://www.qbyte.org/puzzles/p092s.html

En fullstandig faktorisering blir for langsam. Dérimaste man vara smart i slutet. Nar man
inser att det som mest finns tva faktorer kvar kem urskilja tre fall: Faktorerna ar lika,
olika eller att det &ar ett primtal. Det forsta &lbr enkelt att kontrollera med kvadratrot. Det
tredje kan kontrolleras med en snabb metod for alstest. Ett exempel &r
http://en.wikipedia.org/wiki/Miller—Rabin_primalityest Notera att i Java finns

Bi gl nt eger . i sProbabl ePri me(probability) fardigimplementerad. Eftersom vi kan
skicka in losningar ett godtyckligt antal gangen lsannolikheten modifieras efter vad som
kravs mot testdata for ratt svar inom ratt kortid.

Den sista svarigheten lar aldrig dyka upp undernilgiy programmeringstavling eftersom
koden inte ar deterministisk. Undvik aven randlyC++ eftersom anvandning av denna kan
vara forbjudet och ge runtime error. Anvand en edgerministisk generering av "slumptal”.



