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Motivation:
For att uppratthalla hég assurans i vara produkter, behéver vi pa ett 6vertygande satt kunna pavisa
att en viss kompilerad bindrkod verkligen harrér fran viss underliggande kallkod.

Problemstallning:

Ett intuitivt satt att verifiera en viss binar, vore att helt enkelt kompilera koden igen, och jamfoéra
resultaten. Dock introducerar de flesta forekommande kompilatorer for byggtillfallet specifik
information i de resulterande bindrerna (typiskt tidsstamplar, eller annan miljospecifik information.)
Tva binarer, som kompilerats fran samma kéallkod, men vid olika tillfallen, kommer darfér med hog
sannolikhet innehalla skillnader. Att i detalj undersoka varje skillnad, for att manuellt bedéma vilken
paverkan den eventuellt kan ha, upplevs inte som realistiskt. Vi vill istdllet underséka mojligheten att
genom att manipulera, eller konfigurera, kompileringsprocessen goéra den helt binart deterministisk.
Sa att den idealt kan repeteras aratal senare, och na ett identiskt resultat med den ursprungliga
kompileringen.

Sprak och miljo:
Typiskt skrivs kallkod i, i branschen normalt forekommande hégnivasprak, och korskompileras pa PC,
mot olika inbyggda mal-miljGer.



