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Aterblick fran foreléisning 3

- JavaScript

- Repetition av callbacks och promises
- MongoDB

- Databas dar data sparas som JSON-objekt
- Inget schema

- Skalar bra till stora datavolymer

- CORS
- AJAX (XMLHttpRequest och fetch)
- Etikuppgift och projekt
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Etikuppgift

- Leta reda pa ett sa kallat vdrdedrivet foretags etiska kod eller etiska policy

- Besvara fragorna i den anpassade versionen av Gibbs reflektionsmodell och skriv en
reflektion pa ca 1 sida (~500 ord) + referenser och eventuell etisk kod/policy

- Lagg upp dokumentet pa git och dela med labbassarna innan seminariet
- Seminarieuppgiften gors enskilt

- Deadline for rapport: mandag 26:e september 23:59 CET

- Seminarium: onsdag 28:e september 13:15-17:00
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Projektet

- Projektet genomfors i par enligt webreg
- Redovisning sker individuellt
- For hogre betyqg:

- Chatt

- Klientramverk

- Deadlines
- Tisdag 11:e oktober 23:59 CET (inlamning av kod)
- Onsdag 12:e november 13:15-17:00 inlamning av kod)

- Mindre kompletteringar som begars efter rattning paverkar inte mojlighet till hogre
betyg
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Projektet: En social webbplats

- En webbplats som liknar en forenklad version av Facebook

- Anvandare ska kunna registrera sig med anvandarnamn och losenord samt logga in
pa en personlig sida

- Losenord ska inte skickas eller sparas som lasbar text
- Anvandare ska bara kunna skriva pa sin egen och sina vanners sidor

- Vanner ska endast laggas till efter att en vanforfragan accepterats. En vanrelation
galler i bada riktningarna.

- Data ska sparas i en databas (MongoDB)

- Testning av backend ska ske med Mocha/lIstanbul

Visa att ni verkligen
beharskar CSS!
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Projektet: Hogre betyg

1. Mojlighet for vanner att chatta med varandra i realtid med HTML5 WebSockets och
socket.io-plugin till Node.js

2. Anvanda ett klientramverk for att bygga din applikation (React rekommenderas)

- Krav for betyg 4: Grundlaggande kraven + 1 eller 2
- Krav for betyg 5: Grundlaggande kraven + 1 och 2
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WebSockets

- WebSocket anvander HTTP

- ...men den underliggande TCP-kopplingen stangs inte utan halls vid
liv mellan klient och server

- WebSockets got det mojligt att bygga “real-time” system enkelt (utan
exempelvis long-polling)

- Rekommenderat bibliotek i node ar Socket.|O
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WebSockets:
Livekodning
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Klientramverk

- Mojlighet att organisera hemsidor som komponenter
- Kan hjalpa till att uppdatera delar av en hemsida dynamiskt
- Viss inlarningstroskel for samtliga ramverk

- Ramverk kommer vanligtvis med skript for att skapa grundlayout for
projekt (rekommenderas)

- Anvander generellt ES6
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Angular, React, Vue

Google Facebook Standalone, team of
collaborators
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React:
Livekodning
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