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• Ett större exempel



Ett något större exempel
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• Vi ska modellera Pokemon!

• Vi gör ett objektorienterat 
system för specifika typer, attacker osv.

• UML: 



• Vi introducerar 
gränssnittet 
Trainer

• Viktigt är att ha en 
bra struktur som är 
lätt att utöka i 
framtiden.
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• Vi utvecklar fight()

• Vi introducerar
klassen Attack
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