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Dagens föreläsning
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• Kursinformation

• Imperativa delen av Java

• Gemensam kurswebsida finns på:

www.ida.liu.se/~TDDE10



Kurspersonal
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Roll Person
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Assistenter

Emma Enocksson, John Enblom, 
Magnus Nielsen, Martin Jonson, 
Mikael Lundgren, Simon 
Törnqvist

Kursadministratör Annelie Almquist



Kursinnehåll
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• (ca) 10 Föreläsningar (20h i sal)

• 4 Lektioner (8h i sal)

• 4 Laborationer (26h i sal)

• Projektarbete (0h i sal)

• Datortentamen

• 725G90: 2 Seminarier (4h i sal) 

Tid för kursen: 6hp -> 160h,                    7.5hp -> 200h

Total tid: 20h + 8h + 26h = 54h schemalagd tid

Kontentan? Mycket eget arbete!



Kurslitteratur
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• Objektorienterad Programmering och Java 
av Per Holm

• (Java Direkt med Swing)
av Jan Skansholm



Kursöversikt

2024-01-10 6Föreläsning 1 – Objektorienterad Programmering



Kursöversikt
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Vecka Teoretiskt Praktiskt Kommentar

3 2x FÖ intro, 2x FÖ OOP
LE 1

Lab - Intro Java(1 pass)
Lab - IntroOOP (1 pass)

4 2x FÖ OOP
SE 1 (725G90)

Lab - Spelet (2 pass)

5 FÖ Grafik, 
LE 2, SE 2 (725G90)

Lab - Spelet (3 pass)

6 FÖ Projekt, 
LE 3

Lab - Ritprogr. (3 pass)

7 FÖ OOA OOD mm, FÖ 
Versionshantering, WS Proj

Lab - Ritprogr. (1 pass) Kravspec. skrivs

8 1 Extrapass, Redovisning,
Projekt

Kravspec. OK => 
kör!

9 Projekt

10 Projekt, Demo Reflektion skrivs



Lite om laborationerna
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• Anmälan till grupp i Webreg

– Måste vara registrerad… (Senast 2024-01-31, helst nu)

• Ni går i grupp A eller grupp B

• Eclipse

• ThinLinc

• Muntlig Redovisning

• Kodinlämning via sendlab

• Bonus

• Fusk…



Praktiskt i kursen
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• 0. Introduktions-lab och syntax

• 1. Väldigt styrd introduktion till Objekt-Orientering

• 2. Bygg ditt eget spel

• 3. Bygg ett ritprogram

• Projekt:

– Objektorienterat i Java

– Spel

– Datastrukturer

– Grafik



Kursutvärderingarna leder till utveckling
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”Problem” Orsak Förbättring

Tunga Labbar - Omfattande labbar (i viss 
mån nödvändigt)

- Omskrivna / tweakade
labbar

Hård rättning - Kommunikationsverktyg
- Ovana vid felsökning

- Tydligare information
- Ökat antal kompletteringar 
för bonus

För lite hjälp på labpassen - Passen utnyttjades inte 
maximalt
- Ekonomi…

- Bättre ”verkningsgrad” 
behövs!
- Mer 
förberedelser/hemarbete

Lite ojämn rättning - För lite sync mellan 
assistenterna

- Vi skall försöka bli bättre!

Fler kodexempel på 
föreläsningen

- Kodexemplen uppfattades 
som bra

Vi ska försöka få in fler!

Stressig tentamen - Kursen behöver inte längre 
delas upp i två tentatillfällen

- Nytt tentaupplägg



Kursutvärderingarna leder till utveckling
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”Problem” Orsak Förbättring

Tunga Labbar - Omfattande labbar (i viss 
mån nödvändigt)

- Omskrivna / tweakade
labbar

Fler kodexempel på 
föreläsningen

- Kodexemplen uppfattades 
som bra

Vi ska försöka få in fler!

Vi har i år plockat bort en labb. Detta har resulterat i:
- Omskrivningar av IntroOOP, Spel-labben & Ritprogrammet
- 1 labbpass till för Spel-labben
- 1 labbpass till för Ritprogrammet
- Omstrukturering av föreläsningsserien
   * Gör att projektföreläsningen flyttats fram, mer utrymme i föreläsningsserien finns mm.

- 1 ny teoretisk lektion
- Flyttat fram seminarierna för 725G90 en vecka

I och med mer utrymme i föreläsningsserien finns det mer plats för kodexempel på 
föreläsningarna, FÖ 2, FÖ 6 och FÖ 7 får alla uppdaterade kodexempel



Nu till Java!
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• Ett objektorienterat språk

• Ett av världens mest använda 

• Senaste versionen 21 (men 11 och framåt funkar i kursen, 17 i 
sal)

• Körs av Java Virtual Machine ”JVM”, ej av operativsystemet

+ Samma program kan köras på Windows, MacOS, UNIX…

- Lite långsammare än jämförbara språk



Imperativa delen av Java
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Kodskelett
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public class MyProgram {

public static void main(String[] args) {

// huvudprogram

}

}

procedure My_Program is

begin

    --Huvudprogram

end My_Program;

Källkodsfilen heter 
my_program.adb

Källkodsfilen heter 
MyProgram.java



Deklaration och tilldelning
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public class MyProgram {

public static void main(String[] args) {

// Deklaration och satser mixas
int x;

x = 7;

char y = ’c’;

int[] z = new int[5]; //index 0..4

String s = ”hello”;

}

}

procedure My_Program is

   x : Integer;
   y : Character := ’c’;
   z : array(1..5) of Integer;
   s : String(1..5); 

begin

    x := 7; 

end My_Program;



Datatyper
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int

float, double

boolean

char

String

Class

[], Inbyggda klasser t.ex ArrayList

Integer

Float

Boolean

Character

String

Record

Array

Primitiva
Datatyper



Datatyper
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int x = 1;

double d = 3.14;

boolean b = true;  

char c = ’f’;

// s är en variabel av klasstyp

String s = new String(”hello”);

// Just String går att tilldela på ett 
enklare sätt

String s = ”hello”;

// I stort sätt alla övriga datatyper i java 
är klasstyper! Referenserna finns 
överallt!

Primitiva
Datatyper



Villkorssatser
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if a = 4 then
    Do_Something;
end if;

if b /= 4 and not Bool_Func(c) then

     Do_Something;

elsif a = 0 then 

     Do_Something_Else;
else
     Do_A_Third_Thing;
end if;

if (a == 4) {
    doSomething();
}

if (b != 4 && !Bool_Func(c)) {

     doSomething();

} else if (a == 0) { 

     doSomethingElse();
} else {
     doAThirdThing();
}



Upprepning
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while i = 10 loop
    i := Do_Something;
end loop;

loop
   i := Do_Something;
   exit when i > 10;
end loop;

while (i == 10) {
    i = doSomething();
}

do {
     i = doSomething();
} while (i <= 10);

if (i > 10) {
    break;
}
Går också bra!



Upprepning
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for i in 1..10 loop
    Put(i);
    New_Line;
end loop;

for (int i = 0;   i < 10;   ++i) {

    System.out.println(i);
}

Körs 1 gång,
Innan första ”varvet”.

Villkor för om loopen 
skall fortsätta gå.

Körs i slutet av varje 
”varv”.



Operatorer
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Operator Betydelse

&& Logiskt AND

|| Logiskt OR

! Logiskt NOT

+, -, *, / Aritmetiska operatorer

% Rest vid heltalsdivision, Modulus

<, <=, !=, >=, > Jämförelseoperatorer

++x, x++, --i, i-- Pre- och postinkrementering/dekrementering

x += 1;
(x = x + 1)



Underprogram
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function Sum(a, b: in Integer)
              return Integer is
begin
    return a + b;
end Sum;

procedure Print(text: in String) is
begin
    Put_Line(text);
end Print;

int sum(int a, int b) {
    return a+b;
}

?? print(String text) {
   System.out.println(text);
}

Metoder 
(funktioner)

Procedurer och 
funktioner

Returtyp
Parameterar har alltid 
parametermod ”in”

void



Undantag
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Raise Exception_Name;

begin
    -- Kod som kastar exception

exception
when Exception_Name1 =>
    Do_Something;
when Exception_Name2 =>
    Do_Something_Else;
end;

throw new ExceptionName();
throw new ExceptionName(”message”);

try {
    // Kod som kastar exception

} catch (ExceptionName1 e){
     doSomething();
} catch (ExceptionName2 e){
     doSomethingElse();
}

Vi kommer återkomma till 
exceptions senare…



www.liu.se

emma.enocksson@liu.se

magnus.nielsen@liu.se
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