TDDE10/725G90 — 2020-06-10

Distanstentamen TDDE10/725G90, 2020-06-10

Regler - generellt

o Fragor stélls genom funktionen Ask for help i Zoom. Tryck pa knappen s kommer du att flyttas
till ett privat rum tillsammans med en tekniskt kunnig jourperson. Jourtelefonen kan anvindas
om du tappar internet eller om du har problem med Zoom. Observera att fragor kan stéllas i
samband med legitimering, och legitimering kommer att ha foretride under tentans tidiga skede.
Jourtelefon: 013-285886 (Magnus Nielsen)

e Slutinldmningen av din kod ska vara skriven enligt god programmeringssed for Java. Det betyder
att tekniker som finns for att underldtta anvindning, utveckling, felsokning och underhall ska
anvandas.

e Du ska sitta i en ostord miljo utan andra personer i samma rum. Du ska hela tiden vara
uppkopplad och synlig i Zoom videosamtal. Under eventuell rast sidtter du bara upp en skylt
som det star "RAST” pa framfér kameran, och skickar in en rastinlamning via sendlab (oavsett
uppgift) enligt linken nedan om du behover striacka pa benen.

o Alla former av regelbrott medfér att din tentamen underkénns direkt.

Regler - hjalpmedel

o Du far lov att anvinda dig av valfri Java-bok samt ett en egen-gjord "fusklapp” (dubbelsidig
A4).

o Dufar lov att anvénda dig av Oracle’s api-dokumentation: https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/
samt TDDE10/725G90-kurshemsida: https://www.ida.liu.se/~TDDE10. Alla andra internetre-
surser ar strikt forbjudna.

e All kommunikation &r forbjuden, undantaget fragor till kurspersonal.
o All form av kopiering eller avskrift &r férbjuden.
e Dina I6sningar skickas in enligt instruktion i varje uppgift.

e Var beredd pa att i efterhand kunna redogora for dina svar.

Regler - betyg

Helhetsbetyget baseras pa tentans bada delar, och du bor i bada uppgiftsdelarna uppfylla kraven for
den betygsniva du siktar pa.

Tidsgranser

Ordinare tid: 08:00-12:00. Del 1: 08:00-10:00, Del 2: 10:00-12:00
Forlangd tid: 08:00-13:30. Del 1: 08:00-10:45, Del 2: 10:45-13:30
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Del 1

Regler - inlamningar del 1

Inl&dmning sker via sendlab:
https://www.ida.liu.se/sendlab/student/send?code=tddel0_725g90 20200610 _exam

o Slutinldmning senast kl 10:00 (10:45 f6rlangd tid)

e Inldmningen ska foretriadesvis besta av en zip- eller tar-fil med samtliga .java filer du har skrivit.
Zip: Hur du gor en zip-fil beror pa ditt operativsystem. Vanligen kan du markera samtliga filer
och hogerklicka (eller motsvarande) och "lagg till i arkiv”.

Tar: I terminal, kor exempelvis: tar cvf uppgl.tar *.java for att skapa en fil "uppgl.tar” som
innehéller samtliga java-filer i den mapp du fér ndrvarande star.

Oavsett vilket du véljer &r det bra om du 6ppnar filen innan du skickar in for att bekréfta att
det fungerade och att alla filer (alla .java-filer, skicka inte .class) finns med.

Individuella filer: Det gar dven att skicka .java-filerna individuellt genom att lagga till dem
en och en, och trycka pa "More files” i sendlabfonstret.

e Unvik véaldigt girna ad6 helt i dina kallkodsfiler, &ven i kommentarer. Det orsakar en hel del
extra arbete att fixa till teckenkodning, undviker man 446 uppstar inte dessa problem. Ett tips
ar att skriva savéal killkod som kommentarer pa engelska om du kénner dig bekvim med det.

Uppgift Del 1 kl 08:00 - 10:00 (08:00-10:45)

Du ska skapa ett program uppbyggt av minst tva klasser. Bada klasserna ska vara starkt forknippade
med temat Hogtider. Ditt program ska demonstrera dina kunskaper om konstruktorer, datamedlem-
mar/instansvariabler, instansmetoder och inkapsling. Ditt huvudprogram ska visa hur dina klasser
anvinds genom att testa varje del av respektive klass. Observera att du inte behéver vara expert inom
ditt givna tema. Kénner du att du inte har nagra kunskaper inom omradet gar det utmérkt att hitta
pa.

o Du skall ha minst en klass som drver fran en annan (en superklass och en subklass).

o De (minst) tva klasserna ska tillsammans visa pa minst tva exempel inom respektive kunskaps-
omrade: konstruktorer, datamedlemmar (instansvariabler), instansmetoder (metoder tillhorande
en instans av klassen) och inkapsling. Minst en av instansmetoderna ska ta emot parametrar och
utfora en for klassen relevant operation. Att endast returnera eller modifiera en instansvariabel
ar for trivialt (getters och setters rdknas alltsa inte).

Koncept

Under kursens gang har vi behandlat och arbetat med manga olika objektorienterade koncept. Nagra
av dessa &r:
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e Polymorfi

o Statiska variabler (och anvindning dérav) och exceptions. Bade skapande av minst ett eget
Exception samt uppvisad anvindning dérav. Dessa tva koncept riknas som ett.

o Multipla konstruktorer (flera konstruktorer i en och samma klass)

o Abstrakta metoder (minst en, samt 6verskuggning av densamma)

For de olika betygen foljer vissa krav pa koncept som ska finnas med i din kod.

Regler - bedomning del 1

Obs! Betygsgrianserna kan komma att justeras i efterhand (nedat). For de olika betygen kréavs:

e att du noga foljt alla instruktioner och krav stéllda i uppgiften

o att din kod foljer god programmeringsstil (korrekt indentering, deklarerad synlighet, etc. Téank
pa vad du lart dig i labbserien.)

o att klasser har ett tydligt ansvar och metoder har en vél definierad uppgift

e att din kod har bra inkapsling och ldmpliga avvigningar mellan lokala variabler och instansva-
riabler

TDDE10:

e Betyg 3: Exempel pa minst ett valfritt koncept ovan ska finnas med i din inldmning.
e Betyg 4: Exempel pa minst tre av ovanstaende koncept ovan ska finnas med i din inldmning.

o Betyg 5: Exempel pa samtliga av de fyra koncepten ovan ska finnas med, samt minst en egen
generisk klass. Det kan vara enklare att géra en separat generisk klass.

725G90:

e Betyg G: Exempel pad minst ett valfritt koncept ovan ska finnas med i din inldmning.

e Betyg VG alternativ 1: Minst tva exempel vardera pa minst tva av ovanstaende koncept ska
finnas med i din inldmning, samt minst en egen generisk klass. Det kan vara enklare att gora en
separat generisk klass.

e Betyg VG alternativ 2: Exempel pa alla fyra koncepten ovan.

I vissa fall kan det vara rimligt att visa konceptet i huvudprogrammet (main), i andra fall kan det
vara rimligare att visa det i klasserna, beroende pé vilka koncept just du har valt. Det ska tjdna ett
syfte for klassen (eller klasserna), men det behover inte nédvandigtvis vara vettigt utifran temat. Om
du t.ex. har skivit klassen Date och ska implementera division men inte kommer pd vad division
innebér ar det okej att din division rdknar ut ndgot annat, t.ex. hur manga ar det &r mellan datumen.
Kommentera dock girna om det inte dr tydligt som i divisionsexemplet.

Kom ihag att hela tiden halla dig till ditt tema Hogtider.

Tank pa att det ar upp till dig att visa sa mycket kunskap du kan och att du pa denna tenta har stor
frihet att faktiskt visa allt du kan inom de omraden vi angivit.



