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• Köra app på mobil / emulator
• Android Studio introduktion
• Android kodning



Android labb 1
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Köra på mobil / emulator



Egen mobil eller platta
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Developer mode på mobilen
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• https://www.youtube.com/watch?v=sqCGvQRZ8wY

https://www.youtube.com/watch?v=sqCGvQRZ8wY
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Felsökning via USB-koppling
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Emulator i Android Studio
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• Skapa emulator (Android Virtual Device, AVD)



Emulator i Android Studio
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Emulatorn
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kontroller



Emulatorn kan vara långsam
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• Tung att hålla igång
• Emulatorn ”försvinner” när den inte behövs
– Fönstret stängs
– Öppna igen genom att klicka på kanten på editorn
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Internet
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• Emulatorn delar datorns internetuppkoppling
• Kolla genom att t.ex. öppna emulatorns webläsare, 

och se om kontakt med internet
– Annars: Inställningar på datorn för att dela 

internet



Appar i emulatorn
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Virtuell kamera
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Nås genom att klicka på 
appen Kamera



Virtuell kamera
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Egna appar
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GPS…
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GPS…
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Virtuell GPS
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Virtuella sensorer
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Android Studio introduktion



Android Studio



Skapa nytt projekt: File > New > New Project
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Välj språk och API-nivå (= OS version)
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Samma som din telefon



API nivå i nyss skapade projektet
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Ska inte krascha på din telefon



API-nivåer
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minSdkVersion
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• Ska kunna köras på dessa (gamla) enheter utan att 
krascha
– Dvs. är inte beroende av API-features högre än 

denna
• Kommer att kräva användning av kompatibilitets-

klasser och metoder i app-koden





API nivå i nyss skapade projektet
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Ska utnyttja högre API-features 
på bättre telefoner

Kommer kompilera med 
senaste verktyget



Java – Android

Lägre minnesanvändning
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ART (Android RunTime)



Android app
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Kompilering
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• Sköts av Gradle
– Kompilerar och länkar in de bibliotek som 

används i appen
– Olika inställningsfiler för Gradle

• Talar om vilka moduler som ska kompileras
• Vilka bibliotek man vill ha med



Projektstruktur
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Två nivåer av build.gradle
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• Projekt: Googles repo, övergripande dependencies



Två nivåer av build.gradle
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• App: Plugins och bibliotek för just din app



Alla filer ska inte versionshanteras…
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• Skapa en .gitignore fil där ni anger vad som inte ska 
med i git
– Vill t.ex. inte ha kompilerade filer
– Filer som autogenereras
– IDE-specifik meta information

• Exempel på bra .gitignore för Android-projekt:
– https://github.com/github/gitignore/blob/master

/Android.gitignore

https://github.com/github/gitignore/blob/master/Android.gitignore
https://github.com/github/gitignore/blob/master/Android.gitignore


Projektstruktur
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Kod

Resurser



Resurser > layout-mapp > activity_main.xml
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Constraint layout tutorial

• https://www.youtube.com/watch?v=XamMbnzI5vE

https://www.youtube.com/watch?v=XamMbnzI5vE


Android kodning



Android labb 1
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Activity



Android labb 1
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Views: textfält, knappar



Deklarativ layout

2023-02-19TDDD80 Mobila och sociala applikationer

• Skalet, dvs. användargränssnittet (UI) på appen: t.ex. 
textfält, knappar
– Beskrivs i separat ”textfil” (XML)

• Beteendet
– Klickhantering, etc. beskrivs i Java-kod



XML
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• eXtensible Markup Language
• Liknar html, men… 
– För vilka data som helst
– Vendor (Android) bestämmer taggar och attribut

HTML: <img src="madonna.jpg">…</img>
XML:    <step number="3">…</step>



Android UI layout i XML
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<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/…"
android:orientation=”vertical”

<EditText
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:id="@+id/inputText”
android:inputType="textAutoCorrect”
android:hint="@string/editTextHint" />

</LinearLayout>

id används för att 
hitta denna View
från java-koden 



XML vs. kod
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• XML
– Statisk placering och utseende på komponenter

(dvs. kan inte ta bort under körning)
• Tomma behållare (t.ex. FrameLayout) kan

sedan fyllas dynamiskt från java-kod
• Java kod
– Dynamiskt tillägg/borttagning av element
– Fyllning med innehåll



Binding – binder xml till javakod
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• I app build.gradle, lägg till dataBinding



public class MainActivity extends AppCompatActivity {

ActivityMainBinding binding;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
binding = ActivityMainBinding.

inflate(getLayoutInflater());
setContentView(binding.getRoot());

var dekl

I koden utförs bindningen
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metod
Blås liv i xml:en

Bind genom root-view

Autogenererad klass



activity_main.xml
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<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/…"
android:orientation=”vertical”

<EditText
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:id="@+id/editText”
android:inputType="textAutoCorrect”
android:hint="@string/editTextHint" />

</LinearLayout>



Hitta textfält i XML-layouten
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public class MainActivity extends AppCompatActivity {
ActivityMainBinding binding;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

…
}

private void saveText() {
AutoCompleteTextView newTextV = binding.editText;
…



Fånga upp klick (enkelt)
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• I XML:
– <Button

android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="@string/button_send”
android:onClick="sendMessage" />

• I MainActivity.java:
public void sendMessage(View view) {…}



Fånga upp klick (rekommenderat)
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public class MainActivity extends AppCompatActivity {
ActivityMainBinding binding;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

…
Button button = binding.okButton;
button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

saveText();
}

});
}

private void saveText() {
…



Fördelar med denna lösning
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• Anonym lyssnare
– Kan ha olika typer av lyssnare kopplade till olika 

knappar, input-fält, etc.
– Blir inte rörigt i klassen

• Skickar anropet direkt vidare till en lokal metod
– Kan själv också anropa metoden utan att behöva 

klicka på knappen varje gång
– Underlättar testning



Activity lifecycles



Vad som skiljer Android från Java
• Resurssnål

– Appar i bakgrunden dödas när minnet behövs för
annat
• Så fort appen hamnar i bakgrunden är det fritt fram

för Android att döda den
– Jfr. desktop-app som körs tills användaren

klickar Quit
• Responsiv

– Appar får ett par sekunder på sig att reagera på
användarinput, sedan avbryter operativsystemet (OS)
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Ingen konstruktor, utan onCreate()
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public class MainActivity extends AppCompatActivity {

ActivityMainBinding binding;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
binding = ActivityMainBinding.

inflate(getLayoutInflater());
setContentView(binding.getRoot());

metod



Aktiviteter skapas och dödas av Android
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• Stoppas om
– T.ex. telefonen roteras

• Dödas om
– T.ex. appen hamnat i bakgrunden (och ont om 

minne)
• Spara undan tillstånd i god tid. Två sätt:
– Ge dina vyer Id, och låt systemet spara dessa vyer
– Override på onPause() el.

onSaveInstanceState(Bundle)



Mobilen har roterats

Backat ur appen



Metoder för onPause(), etc.
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public class MainActivity extends Activity {

@Override
protected void onCreate(…) {

…  // koppla till xml, hitta textfält, etc.

@Override
protected void onPause(…) {

…  // spara undan data, anv.val, etc. till backend



Anropa en annan aktivitet
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“Anrop” med intent
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• Går via OS
– Vet inte alltid om finns aktivitet som kan ta emot
– Android kan launcha annan app om nödvändigt



“Anrop” av aktiviteter med intent
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• Förfrågan att få en beräkningsuppgift utförd

Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW);
… fyll på med extra information att skicka med
startActivity(intent);

vill se foto, etc.



“Anrop” av aktiviteter med intent
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• Starta aktivitet i egna appen

Intent intent = new Intent(this, MyNextActivity.class);
… fyll på med extra information att skicka med
startActivity(intent);



Exempel på intent
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public void createAlarm(String message, int hour, int minutes) {
Intent intent = new Intent(AlarmClock.ACTION_SET_ALARM)

.putExtra(AlarmClock.EXTRA_MESSAGE, message)

.putExtra(AlarmClock.EXTRA_HOUR, hour)

.putExtra(AlarmClock.EXTRA_MINUTES, minutes);
if (intent.resolveActivity(getPackageManager()) != null) {

startActivity(intent);
}

}
Testa om det finns 

aktivitet därute som kan 
svara på anropet



Att ta emot resultat från en aktivitet
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• Callback:
– Activity1 implementerar onActivityResult()

som Android OS anropar när activity2 är klar

@Override
protected void onActivityResult(…, Intent data) {…}

Intent med resultat-data



Nästa gång
• Ytterligare komponenter
– Fragments

• Fyll UI-komponenter med innehåll
• Nätverksanrop
– Hålla appen synkad mot en server
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