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U1
SKapa ett nytt projekt i Eclipse.

Hjälp

Skapa ett nytt Java projekt i Eclipse:

https://help.eclipse.org/latest/index.jsp?topic=%2Forg.eclipse.jdt.doc.user%2FgettingStart

ed%2Fqs-3.htm

Skapa en Java klass i Eclipse:

https://help.eclipse.org/latest/index.jsp?topic=%2Forg.eclipse.jdt.doc.user%2FgettingStart

ed%2Fqs-3.htm

U2
Skapa ett program som tillhandahåller följande funktioner:

● Skapa kontakt
● Sök efter och visa kontakt

Tänk på följande:
● Programmet består av minst 3 klasser.
● Det ska finnas en körbar klass som inte innehåller mycket kod.
● Använd inte Map eller HashMap i din lösning.
● Använd bara en ArrayList i din lösning.
● Det ska finnas en klass som beskriver kontakt. Klassen innehåller bara attribut och

setters/getters. Klassen innehåller också equals och toStringmetoder.
● Programmet har en meny.
● Hur kan HashMap hjälpa till för att förbättra din lösning?
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