Hemtentamen TDDC77

December 19, 2013

Utlamnas Torsdag: 2013-12-19 kl 8:00
Inldmnas senast Fredag: 2013-12-20 kI 9:00.

Jourhavande ldrare: Ahmed Rezine ahmed.rezine@liu. se, tillginglig via
mail under kontorstid

Tentamen innehaller 4 uppgifter. Totalt kan erhallas 30p.
Ungefarliga betygsgranser ar 3: 15p, 4: 20p, 5: 25p.

Tentamen skall redovisas skriftlig i digitalt format (ordbehandlingspro-
gram eller vanlig textfil) med en tydlig rubrik for varje uppgift/delfraga.
Ni ska lamna in exakt en dokument, inte mer, inte mindre.

Inlamning sker genom att svaren mailas till ahmed.rezine.liu®@analys.
urkund.se. Néar inldimningen ar korrekt genomford sa far du ett bekraftelsemail
tillbaka.

Kursen eller tentamen far inte diskuteras med nagon annan under tenta-
menstiden.

Det ar tillatet att hdmta information fran bocker/internet/andra kéllor,
men du maste sjalv formulera dina svar. Man far alltsa inte kopiera text.

Tentamen skall vid inlamningen vara férsedd med tentandens
namn och personnummer, bade i filnamnet och i mailets Amnesrad

Mailets &mnesrad skall &ven innehalla texten “[TDDC77]”

Sent inldmnade tentor blir automatiskt underkanda



1 Teori HT1 (5p)

Forklara noggrant foljande begrepp. Om du har gjort brevet-uppgiften sa har
du redan full pott pa denna deluppgift, skriv bara “brevet” som svar pa denna
fraga for att indikera detta. (1p/begrepp)

e array

global variabel

do-while-slinga
e void

e tva variabler ar alias

2 Teori HT2 (5p)

Forklara noggrant f6ljande begrepp. (1p/begrepp)
e Overlagring
e privat variabel

abstrakt klass

instansiering (instantiation)

granssnitt

3 Design av klasshierarkier (10p)

Nedan foljer ett antal faktapunkter, din uppgift ar att skriva ett kodskelett som
bygger motsvarande klasshierarki. Ange sa pass mycket av alla klass, gréanssnitt,
variabel- och metoddeklarationer att allt specificerat i uppgiften implementeras.
Lésningen behdver inte vara komplett, korbar kod. Ange alla antaganden du
gor for eventuella problem/tvetydigheter.

e En resenér har ett namn

e En biljett har en resenar

e En biljett har ett flygnummer

e En ekonomiklass biljett dr en biljett

e En affarsklass biljett ar en biljett

e Ett kundkort har en resenér

e Ett kundkort ar en lounge access granter

e En affarsklass biljett ar en lounge access granter

e En lounge access granter har en metod for att 6pnna loungens dérr

e En resenir kan kopa flera biljetter



4 Praktiskt kodskrivande (10p)

Vi ska implementera ett naivt program som generera ett fardig 16st Sudoku
puzzle. Komplettera den givna koden enligt anvisningarna i kommentarerna
méarkta “TODO: ...” (7p). Koden skall skrivas enligt gingse kodkonventioner
(2p) och kommenteras (1p). Koden ska kunna kéras. Légg till variabler och
“import ...” instruktioner om det behovs.

import java.util.Random;
import java.util.Set;
import java.util.HashSet;

public class Sudoku {

//TODO: add variables if needed
private int dim;
private int squareDim;

private int [I1[] board;

public Sudoku(int _dim){
/* TODO: Write a constructor to initialize dim with _dim,
* squareDim with (dim x dim), and to instantiate board
* with an array of arrays of integers of size squareDim x squareDim.
* The constructor will initialize the new board using the
* bruteForceRandomInitialization() defined below

*/

public void bruteForceRandomInitialization(){
/* TODO: use the Random class and its
* nextInt (int) method to fill the board with
* squareDim x squareDim numbers between O
* (inclusive) and size (exclusive).
x/
}

public String toString(){
String result = "";

for (int i=0; i<squareDim; i++){
for(int j=0; j<squareDim; j++){
result += " " + board[il[j];
}
result += "\n";

}

return result;

}

private boolean validRow(int row){
/* TODO: write a method to check whether all
* numbers on the Row row in the board are pairwise different
* (i.e. there are no two numbers on Row row that
* are equal). Tips: you can use HashSet if you want.
*/
}

private boolean validColumn(int col){
/* TODO: write a method to check whether all
* numbers on the Column col in the board are pairwise different



* (i.e. there are no two numbers on Column col that
* are equal). Tips: you can use HashSet if you want.
*/

}

private boolean validSquare(int row, int col){
/* TODO: write a method to check whether all
* numbers in the board in the square between Rows row
* and row+dim (both inclusive) and columns col and col+dim
* (also both inclusive) are pairwise different.
* Tips: you can use HashSet if you want.
*/
¥

public boolean isValid (){
/* TODO: write a method that returns true exactly when
* the current assignment to board is a Sudoku solution.
An assignment is a Sudoku solution if there are no
two cells in the board that are equal and
that belong to some: row, column,
or (dim x dim) square delimited by the rows
x and x+dim and by the columns y and y+dim with x equal to
0, dim, 2xdim, ... and y equal to 0, dim, 2xdim,

* K X K K X X

}
public static void main(String([] args){

Sudoku puzzle = new Sudoku(2);
while (!puzzle.isValid ()){
puzzle.bruteForceRandomFilling ();
}
System.out.println(puzzle);
}




