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Allman info
Anmalan till labgrupp

« Kom ihdg att anmala er i WebReg

* Det som benamns “LAB2” 1 WebReg (och LADOK)
motsvarar hela labserien i HT1 (lab 0 — 3)

* Om du inte hittat en labparter, da finns det en grupp
for det — vi loser resten pa labpasset
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Programmering | C++
Vad ska vi gora idag?

Hur lata far vi egentligen vara som programmerare?
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Using namespace std

Konsten att slippa skriva std::

* En av de mest std:: intensiva exemplen igar

program.cc

#include <iostream>
#include <iomanip>

int main ()
{
std::cout << std::setw(6)
<< std::setfill (".7")
<< 10 << std::endl;
return O0;

}
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Using namespace std

Konsten att slippa skriva std::

* En av de mest std:: intensiva exemplen igar

program.cc

#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main ()
{
cout << setw (0)
<< setfill(".")
<< 10 << endl;
return O;

}
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Namespace
Vad ar det bra for?

« Samlar funktioner och variabler under ett namn
« Som att samla medlemmar i en forening

« Kan sarskilja mellan grupper som har samma namn pa
variabler, funktioner

* using namespace [namn] anvander vi da det inte
finns en krock mellan namn
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Andra typer av strommar

Koncept

 En strom ar en datakalla vi kan hamta tecken fran eller
ett datamal vi kan skicka tecken till

« Tecken kommer i en viss ordning som inte kan andras

» Tecken mellanlagras automatiskt i strommen for
effektivare hantering

« Fungerar enhetligt oberoende av datakalla/datamal
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Andra typer av strommar

Sammanfattning av stromtyper

#include <iostream>

istream cin;
ostream cout;

#include <fstream>
ifstream infile{“config.txt”};
ofstream outfile{“save.txt”};

#include <sstream>
istringstream iss{teststring};
ostringstream oss{};

oss.str ()

//
//

//
//

//
//
//

cin har tangentbordet som datakalla
cout har terminalen som datamal

infile har angiven fil som datakalla
outfile har angiven fil som datamdl

i1ss har angiven strang som datakalla
0ss samlar pa sig all utdata
och kan ge tillbaka den som en strang
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Inlasning fran fil

string line {};
ifstream ifs {“fil.txt"“};

while ( getline(ifs, line)

{

cout << line << endl;

}

ifs.close () ;

)
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Smidig inlasning rad for rad
Med flera data per rad!

istringstream iss{line};
string namef{};

int age;
if ( 1ss >> name >> age )
{
cout << name << Y dr Y << age << Y ar ung!” << endl;

}
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Stromoperatorer

Vi har anvant tva operatorer flitigt, stromoperatorerna << och >>

 De ar tillampningsbara pa alla typer av strommar

 (Notera att for andra datatyper betyder << och >> nagot annat...
det blir alltsa inte kompileringsfel)
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Hur manga operatorer finns det egentligen?
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Hur manga operatorer finns det egentligen?

 Aritmetiska operatorer
* EX: +, -, *a ’ % (+=> -, *=) /=7 ++, __)

« Jamforelseoperatorer
* Ex: (==a !=9 < 2, <5, >=)

 Logiska operatorer

- Ex: (]|, &&, !)
« Stromoperatorer * Minnesoperatorer
e Ex: (<<, >>) - Ex: (%, & ->)
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Aritmetiska operatorer

« C++ har de vanligaste matematiska operatorerna inbyggt
* +, - *a
* Fungerar som “vanligt”: x = 4 + 2;

» Berakningsordning densamma som matematiken, kan andras
med parenteser
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Aritmetiska operatorer

 Finns ett undantag — heltalsdivision!
 Tva heltal (int) dividerade ger ett heltal
« Matematiskt: a/b=c+d/b
« C++:a/b=c
« Resten (d) ges av modulo-operatorn %

e Ex:x = 7/3 = 7%3

Y
X : 2 Y. 1
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Sammansatt tilldelning

* Vi har en heltalsvariabel x och vill lagga till 7

 Jobbigt att skriva:

int x{1};
X =X+ 7;

o Skriver istallet

int x{1};
X += 7;

« Fungerar for alla aritmetiska operatorer (och nagra fler)
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Operatorer vi kan anvanda i C++
Stegning

« Oka (++) eller minska (--) en variabel med virdet ett

» Finns prefix- (++x) och postfix-versioner (x++)

int x{1};
+4+x;
——x;
X++;
X==;
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Operatorer vi kan anvanda i C++
Stegning

« Oka (++) eller minska (--) en variabel med virdet ett

» Finns prefix- (++x) och postfix-versioner (x++)

int x{1};
+4+x;
——x;
X++;
X==;

» Vad ar skillnaden mellan ++x och x++7?
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Operatorer vi kan anvanda i C++
Stegning - prefix

 Prefix-stegning anvands oftast

« Okar virdet p4 variabeln och resultatet ir det nya virdet

int x{1};

cout << x << endl;
cout << ++x << endl;
cout << x << endl;

1
2

2
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Operatorer vi kan anvanda i C++
Stegning - postfix

« OKkar virdet p4 variabeln och resultatet ar det gamla virdet

« Anropet x++ motsvarar foljande berakning (resultatet ar temp):

int temp{x};
x =x + 1;
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Operatorer vi kan anvanda i C++
Stegning - postfix

« OKkar virdet p4 variabeln och resultatet ar det gamla virdet

« Anropet x++ motsvarar foljande berakning (resultatet ar temp):

int temp{x};
X =x + 1;

int x{1};

cout << x << endl;
cout << x++ << endl;
cout << x << endl;

1
1

2

LINKOPINGS
UNIVERSITET




Operatorer vi kan anvanda i C++

Postfix och prefix

e Vad skrivs ut?

int x{1};

++x;

cout << x << endl;
cout << x++ << endl;
cout << ++x << endl;
cout << x++ << endl;
cout << x << endl;
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Postfix och prefix

e Vad skrivs ut?

++x;
cout
cout
cout
cout
cout

<<
<<
<<
<<
<<

int x{1};

x << endl;

x++ << endl;
++x << endl;
x++ << endl;

x << endl;

//Resultatet
//Skriver ut
//Resultatet
//Resultatet
//Resultatet
//Skriver ut

2/
2
2/
4/
4/
5

)XooX

NN
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Jamforelseoperatorer

» Vivill ofta jamfora varden

« Alla logiska operatorer ger ett logisk varde som svar

* bool (true, false)

= (Likhet)

e |1= (Olikhet)

e < (Mindre an)

e > (Storre an)

« >= (Storre an eller lika)
« <= (Mindre an eller lika)

int x{1};
if (x < 5)
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Jamforelseoperatorer

« Hur manga av de andra jamforelserna kan du skapa genom att
skriva om dem till ett uttryck som bara anvander Mindre an?

= (Likhet)

= (Olikhet)

(Mindre an)

(Storre an)

<
>

>= (Storre an eller lika)
<= (Mindre an eller lika)

« Tank igenom infor lab 1
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Logiska operatorer

* || -logiskt ELLER
« && - logiskt OCH
! —logiskt ICKE

int x{1}
if (x <5 || x == 17)
{

1f (x <= 5 && x >= 3)
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Operatorer vi kan anvanda i C++

Berakningsordning

int x{ 1 + 2 * 3 - 4}

int x{ 1 + (2 * 3) - 4}
» Operatorer i sammansatta uttryck N S
utvarderas i bestamd ordning
bool b{ true || (false && true) }

* Om du inte intuitivt vet vilken
operator som utvarderas forst,
anvand parenteser!

« Se Operator Precedence pa cpp-reference
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https://en.cppreference.com/w/cpp/language/operator_precedence

Operatorer vi kan anvanda i C++

Logiska operatorer

 Short-circuit evaluation anvands for || och &&

 Idé - Utvardera forst villkoret till vanster om logiska

operatorn:

For &&: Om villkor false -> resultatet false
For ||: Om villkor true -> resultatet true

int x{1}
1f (x < 5 || x++)
{

}

int x{1}

if (x >= 5 && x >= 3)
{

}
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Scope

En egen liten varld

 Ett program bestar av satser

 Satser som omsluts av { } ligger i ett block
« Exempelvis satserna i int main():

int main ()

{

return 0;

}

* I ett block har vi ett scope
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Scope
En egen liten varld
* Vi kan skapa block var vi vill i koden

* De deklarationer som gors inom ett scope
(ett blocks omrade) galler endast dar

int main ()
{
> int x{3}, vy{5};
{
int x{4};
int z{};
cout << x << ' ' <L y;

}
z = 6; //Fel, z finns inte har

}
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Scope
En egen liten varld
* Vi kan skapa block var vi vill i koden

* De deklarationer som gors inom ett scope
(ett blocks omrade) galler endast dar

int main ()
{
int x{3}, y{5};
> |
int x{4};
int z{};
cout << x << ' ' <L y;

}
z = 6; //Fel, z finns inte har

}
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Scope
En egen liten varld
* Vi kan skapa block var vi vill i koden

* De deklarationer som gors inom ett scope
(ett blocks omrade) galler endast dar

int main ()
{
int x{3}, y{5};

{
> int x{4};

int z{};
cout << x << /1 << y;
}
z = 6; //Fel, z finns inte har
}
II LINKOPINGS
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Scope
En egen liten varld
* Vi kan skapa block var vi vill i koden

* De deklarationer som gors inom ett scope
(ett blocks omrade) galler endast dar

int main ()
{
int x{3}, y{5};
{
int x{4};
> int z{};
cout << x << ' ' <L y;

}
z = 6; //Fel, z finns inte har

}
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Scope
En egen liten varld
* Vi kan skapa block var vi vill i koden

* De deklarationer som gors inom ett scope
(ett blocks omrade) galler endast dar

int main ()
{
int x{3}, y{5};
{
int x{4};
int z{};
cout << x << ' 1 << y;
>}
z = 6; //Fel, z finns inte har

}
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Funktioner

Vad, hur och varfér anvander vi dem?

« En funktion ar en samling instruktioner
 Ett block med ett namn

« Kan anropas och da utfors funktionens instruktioner

Vi behover inte veta exakt hur funktionen ar uppbyggd
for att anvanda den

 Gar att ateranvanda om och om igen
 Ska ha exakt ett syfte och inga sidoeftekter
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Funktioner

Vad, hur och varfér anvander vi dem?

#include <iostream>
using namespace std;

void hello world();

int main ()

{
hello world();

cout << T-=————————--—- 7 << endl;
hello world():;

}

void hello world()

{
cout << "Hello, World!” << endl;

}

LINKOPINGS
UNIVERSITET




Funktioner

Hur skriver vi en funktionsdefinition?

[returtyp] funktion namn ([méjliga parametrar])

{

[m&j]lig retursats];
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Funktioner

Vad hander om jag gldbmmer returnera?

int slarver ()

{

// return 9;

}

int main ()

{
int x{0};

X = slarver () ;
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Funktioner

Vad hander om jag gldbmmer returnera?

 Komplettering pa labben! Men du kan be kompilatorn radda dig!

$ gFr=slaruerTCc

S

$ g++ -std=c++17 -Wall -Wextra —-Weffc++ slarver.cc
slarver.cc: In function ‘int slarver()’:

slarver.cc:4:1: warning: no return statement in function
returning non-void [-Wreturn-type]

S
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Funktioner

Vad hander om jag returnerar pa flera stallen?
string day (int i) {
if (1 == ) |

return “Man”; // avsluta funktionen nar
// villkoret ar uppfyllt

}
it (1 == ) |
return “Tis”;

}

return “Inte Man eller Tis”;
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Funktioner

Hur skriver vi en funktionsdefinition?

« En funktion som inte returnerar ett varde har returtyp void

void hello world()

{
cout << "Hello, World!” << endl;
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Funktioner

Hur skriver vi en funktionsdefinition?

string get username ()
{
string usernamef{};
cout << ”Skriv ditt anvandarnamn: ” << endl;
cin >> username;
return username;

int main () éﬁ“h

i \)
string name{}; .
name = get username () ; name :

return 0;
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Funktioner

Hur skriver vi en funktionsdefinition?

string get username ()
{
string usernamef{};
cout << ”Skriv ditt anvandarnamn: ” << endl;
cin >> username;
return username;

int main ()

string name{};

name = get username () ;
return 0;
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Funktioner

Hur skriver vi en funktionsdefinition?

string get username ()

{

string usernamef{};

cout << ”Skriv ditt anvandarnamn:
cin >> username;

return username;

7 << endl;

int

main ()

string name{};

name = get username () ;
return 0;

usernamnie .

name :

Klas
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Funktioner

Hur skriver vi en funktionsdefinition?

string get username ()

{

string usernamef{};

cout << ”Skriv ditt anvandarnamn:
cin >> username;

return username;

7 << endl;

int

main ()

string name{};

name = get username () ;
return 0;

usernamnie .

name :

Klas
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Funktioner

Hur skriver vi en funktionsdefinition?

e Returvardet kopieras ut.

string get username ()

string usernamef{};

cout << ”Skriv ditt anvandarnamn: ”

cin >> username;
return username;

<< endl;

main ()

string name{};
name = get username () ;
return 0;

usernamnie .

name :

Klas

Klas
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Funktioner

Hur skriver vi en funktionsdefinition?

string get username ()

{

string usernamef{};

cout << ”Skriv ditt anvandarnamn:
cin >> username;

return username;

7 << endl;

int

main ()

string name{};
name = get username () ;
return 0;

name :

Klas
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

« Anroparen skickar ett argument (en variabel eller varde)
« En funktion tar emot argumentet i parametrar (variabler)

 Vid flera argument avgor ordningen vilket argument som sparas i
respektive parameter.

* Argument 1 -> Parameter 1

* Argument 2 -> Parameter 2
* OSV...
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Funktioner

Hur fungerar parameteroverforing?

« Exempel pa parameteroverforing

(vardet kopieras over)

{

void introduceYourself (string first name)

cout << ”Jag heter”
<< first name
<< endl;

{

int main ()

string name{”Oskar”};
introduceYourself (name) ;
return 0;

name :

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

- Exempel pa parameteroverforing
(vardet kopieras over)

vold introduceYourself (string first name)

{
cout << "Jag heter”
<< first name

<< endl;

int main ()
{
string name{”Oskar”};

introduceYourself (name) ;
return 0;

first name:

name :

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

- Exempel pa parameteroverforing
(vardet kopieras over)

vold introduceYourself (string first name)

{
cout << "Jag heter”
<< first name

<< endl;

int main ()
{
string name{”Oskar”};

introduceYourself (name) ;
return 0;

first name:

name :

Oskar

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

« Argument kan overforas pa andra satt
« const — parametern far inte andras (ex: string const name)
« & - anroparen later funktionen lana sin variabel (ex: string & name)
« const & - far lana, fast inte andra! (ex: string const & name)
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Referenser

Vad ar en referens?

« Alla variabler ar sparade nagonstans

« Istallet for att ge vardet i variabeln sa ger vi sjalva ladan till
variabeln

« En annan person kan da anvanda och andra vardet i den

« Kan referera till variabler i ett annat anropande scope

« Referens till variabler i funktion som gor funktionsanrop: OK — Ett
anropande scope existerar hela tiden medan det aktuella kors klart

» Referens (via returvarde) till variabler i funktion som vi anropat —
FEL: Ett scope existerar endast medan funktionen exekverar
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UNIVERSITET

55



Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

Exempel pa parameteroverforing
(vardet kopieras over men far ej andras)

{

void introduceYourself (string const first name)

cout << "Jag heter”
<< first name
<< endl;

int main ()

{

string name{”Oskar”};
introduceYourself (name) ;
return 0;

name :

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

Exempel pa parameteroverforing
(vardet kopieras over men far ej andras)

{

void introduceYourself (string const first name)

cout << "Jag heter”
<< first name
<< endl;

{

int main ()

string name{”Oskar”};
introduceYourself (name) ;
return 0;

first name:

name :

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

Exempel pa parameteroverforing
(vardet kopieras over men far ej andras)

{

void introduceYourself (string const first name)

cout << "Jag heter”
<< first name
<< endl;

{

int main ()

string name{”Oskar”};
introduceYourself (name) ;
return 0;

first name:

name :

Oskar

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

- Exempel pa parameteroverforing

(vardet kopieras over men far ej andras)

{

void introduceYourself (string const first name)

first name = ”“Klas”;

cout << ”Jag heter”
<< first name
<< endl;

int main ()

{

string name{”Oskar”};

introduceYourself (name) ;
return 0;

first name:

name :

Oskar

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

- Exempel pa parameteroverforing
(vardet kopieras over men far ej andras)

void introduceYourself (string const first name)

{

first name = “"Klas”;

cout << ”Jag heter” TE
<< first name 1:;

<< endl;
1nt main ( E’d:

string name{”Oskar”};

introduceYourself (name) ;
return 0;

first name:

name :

Oskar

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

- Exempel pa parameteroverforing
(referens, variabeln fran anropande kod gors tillganglig)

string get username (string & username)

{

cout << ”Skriv ditt anvandarnamn: ” << endl;
cin >> username;
return username;

int main ()

{

string name{};

get username (name) ; name :
return 0;

LINKOPINGS
UNIVERSITET




Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

- Exempel pa parameteroverforing
(referens, variabeln fran anropande kod gors tillganglig)

string get username (string & username)

{

cout << ”Skriv ditt anvandarnamn: ” << endl;
cin >> username;
return username;

%nt main () username .
string name{}; .
get username (name) ; name :
return 0;
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

- Exempel pa parameteroverforing
(referens, variabeln fran anropande kod gors tillganglig)

string get username (string & username)

{

cout << ”Skriv ditt anvandarnamn: ” << endl;
cin >> username;
return username;

int main ()

{ username .
string name{};
get username (name) ; name : Klas
return 0;
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

« Exempel pa parameteroverforing (const-referens, variabeln
fran anropande kod gors tillganglig read-only)

{

void introduceYourself (string const & first name)

cout << "Jag heter”
<< first name
<< endl;

int main ()

{

string name{”Oskar”};
introduceYourself (name) ;
return 0;

name :

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

« Exempel pa parameteroverforing (const-referens, variabeln
fran anropande kod gors tillganglig read-only)

{

void introduceYourself (string const & first name)

cout << "Jag heter”
<< first name
<< endl;

{

int main ()

string name{”Oskar”};
introduceYourself (name) ;
return 0;

first name::
name :

Oskar

LINKOPINGS
UNIVERSITET




Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

« Exempel pa parameteroverforing (const-referens, variabeln
fran anropande kod gors tillganglig read-only)

{

void introduceYourself (string const & first name)

first name = ”“Klas”;

cout << ”Jag heter”
<< first name
<< endl;

int main ()

{

string name{”Oskar”};

introduceYourself (name) ;
return 0;

first name:
name :

Oskar
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Funktioner

Hur fungerar parameterdverforing?

« Exempel pa parameteroverforing (const-referens,

{

first name = ”"Klas”;

cout << ”Jag heter” TE‘
<< first name 1:;

<< endl;
maln Ea

string name{”Oskar”};

introduceYourself (name) ;
return 0;

variabeln fran anropande kod gors tillganglig read-only)

void introduceYourself (string const & first name)

first name::

name :

Oskar
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Funktioner

Vilka parametrar ska jag valja? Enligt konvention:

1. Vill jag andra pa argumentet?
m) Referens (&)

2. Ar det en inbyggd datatyp (int, double, char, bool)?
m) Kopia (const Kopia valfritt)

3. Ar det en sammansatt datatyp (string, vector, stack, egna klasser, ...)?
m) Ejandringsbar Referens (const &)
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Vektor

* En vektor lagrar en sekvens varden (jamfor lista i python)
* \Vi maste ange datatypen for varden som ska lagras i sekvensen
 Alla varden maste ha samma datatyp

#include <vector>

int main ()

{
std: :vector<int> v{ 1, 5, 2 };
std: :cout << v.at(0) << v.at(l) << v.at(2);
return 0O;

}




Vektor

* Vi kan lagga till varden sist i en vektor

#include <vector>

int main ()

{

std: :vector<int> v{};

v.push back(1l);
v.push back(5);
v.push back(2);

std::cout << v.at(0) << v.at(l) << v.at(2);
return 0;




Upprepning

for, while och do-while

« Ibland vill fa att nagot ska
upprepas flera ganger

follow e Cre dmb,)
follow the Ci+ shont

follow the Ci+ siunf'f’
follow the Ci+ simi} =

I
I
I
I
I
I
I
I
I

» Trakigt for oss — inget problem
for datorer
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Upprepning

for, while, do-while

« Pa vilka olika satt kan vi repetera?
« Ett specifikt antal ganger
« Tills nagot hander
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Upprepning

for-loop

» for — Anvand nar du vet eller enkelt kan rakna ut exakt
hur manga ganger nagot ska upprepas

for (init; wvillkor; end)

{

//Block med instruktioner
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
> int x{0};
for (int 1{1}; 1 <=
{

}
cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int x{0};
> for (int 1{1}; 1 <=
{

}
cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int x{0};
for (int 1{1}; 1 <=
{

}
cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int x{0};
> for (int 1{1}; 1 <=
{

}
cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int x{0};
for (int 1{1}; 1 <=
{

}
cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int x{0};
> for (int 1{1}; 1 <=
{

}
cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int x{0};
for (int 1{1}; 1 <=
{

}
cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int x{0};
> for (int 1{1}; 1 <=
{

}
cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

for-loop

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int x{0};
for (int 1{1}; 1 <=
{

}
> cout << x << endl;

return 0;

3;

++1)
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Upprepning

while-loop

« while — Anvand nar ett villkor kan styra hur lange ett
upprepning ska fortsatta (Noll eller fler ganger)

while (villkor)
{

//Block med instruktioner
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Upprepning

while-loop

string name{};
cout << ”"Vad heter du?” << endl;

cin >> name;

while (name != ”"Klas”)

{

cout << ”"Battre namn kan du. Vad heter du?” << endl;

cin >> name;

}

cout << ”"Namen! Det wvar ett fint namn.’

/

<< endl;
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Upprepning

do-while-loop

* do-while — Anvand nar ett villkor kan styra hur lange
ett upprepning ska fortsatta (En eller fler ganger)

do

//Block med instruktioner

}
while (villkor):;
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Upprepning

Nar ska vi anvanda det?

int num{};

do

{
cout << "Mata 1n ett tal oOver 4:” << endl;

cin >> num;

{

while (num <= 4);

LINKOPINGS
UNIVERSITET




Upprepning

Nar ska vi anvanda det

« Skriver vi snarlik kod i foljd som foljer ett monster sa ar det
en signal att upprepning kan vara bra att anvanda

+= 2; for (int 1{0}; i < 6; ++i)
; {

X += 2 + 1i;
}

XXX X X X
+
|
o U1 b W

~e ~e ~e e
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Upprepning

Nar ska vi anvanda det

 Ibland maste vi forstarka monster for att kunna anvanda
upprepning (vad ar skillnaden mellan kodrutorna?):

cout << ”1: Mandag” << endl; vector<string> days{
cout << ”2: Tisdag” << endl; ”"Man”, ”Tis”, ”Ons”, "Tors”, "Fre”
cout << ”3: Onsdag” << endl; };
cout << ”4: Torsdag” << endl;
cout << ”5: Fredag” << endl; for (int i1i{0}; i1 < days.size(); ++1i)

{

cout << 1 << ”: ” << days.at (i)
<< "dag” << endl;
}
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Upprepning

Nar ska vi anvanda det

 Ibland behover vi upprepa samma typ av kod pa flera stallen
och upprepning(for,while) racker inte alltid till:

cout << ”"Mjolk kostar 5kr” << endl
<< ”Vill du kopa Mjolk? << endl;

cout << ”Saft kostar 3kr” << endl
<< ”Vill du kopa Saft? << endl;

cout << ”"Vatten kostar 15kr” << endl
<< ”Vill du koOpa Vatten? << endl;

« Da ska vi anvanda funktioner (fet och kursiv blir parametrar)!

LINKOPINGS
UNIVERSITET




Aggregat

* Vi kan samla data som tillsammans skapar en storre betydelse
e Skapas som en ny datatyp med ett namn och de data som ska inga

struct Person

{
string name;
int shoe size;
double length;

};

* En struct beskriver bara den nya datatypen. Ingen variabel skapas!



Agg regat struct Person

{
string name;
R Sshice Nsazel;
double length;
b e

* Nu kan vi skapa variabler av den nya datatypen i vara program.

void print (Person consté& p)

{

std::cout << ”“Namn: ” << p.name << std::endl
<< ”Skostorlek: ” << p.shoe size << std::endl
<< "Langd: ” << p.length << std::endl;

}

int main ()

{
Person examinator{ ”Klas”, 42, 1.89 };
print (examinator) ;
return 0O;




Programmering | C++
Vad ska vi gora idag?

Hur lata far vi egentligen vara som programmerare?
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Inkludering

Varfor behover vi inkludera? Vad hander?

helloworld.cc

"\]arﬁbr? #include <iostream>

— Inte uppfinna hjulet igen eller kopiera ?“t meRn ()

in kod varje anvandning std::cout << “Hello, World”
<< std::endl;
« Vad?

return 0;
— koden vi inkluderar kopieras }
automatiskt in i filen
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Inkludering

Varfor behover vi inkludera? Vad hander?

iostream

e Varfor inkluderar vi bara inte alla
bibliotek?

program
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Inkludering

Varfor behover vi inkludera? Vad hander?

iostream
e Varfor inkluderar vi bara inte alla
bibliotek?

 For varje tillagg sa blir programmet

storre och tyngre program
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Inkludering

Varfor behover vi inkludera? Vad hander?

iostream
e Varfor inkluderar vi bara inte alla
bibliotek?

 For varje tillagg sa blir programmet

storre och tyngre program

 Inkludera bara det vi behover just nu
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Registrera er i kursen och anmal er i Webreg!
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