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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Kursens syfte

* Ni kommer lara er C++

* Objektorientering i C++

* Datastrukturer och algoritmer

* Arbeta 1 ett storre programmeringsprojekt
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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Kursmoment

* Forelasningar (8 st)
e Seminarier (4 st)
* Laborationer (Schemalagt och egen tid)

* Datastrukturer och algoritmer genom OpenDSA (egen
tid)
* Projekt (HT2)
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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Kontakt

e Assistenter — Eric, Anna, Maria, David, Nils, Tobias
e Kursassistent — Eric Ekstrom, eric.ekstrom@liu.se

e Kursledare — Eric Ekstrom, eric.ekstrom@liu.se
 Kursledare — Klas Arvidsson, klas.arvidsson@liu.se
* Examinator — Klas Arvidsson, (hemlig epost)
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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Kontakt

e Assistenter — Eric, Anna, Maria, David, Nils, Tobias
e Kursassistent — Eric Ekstrom, eric.ekstrom@liu.se

e Kursledare — Eric Ekstrom, eric.ekstrom@liu.se
 Kursledare — Klas Arvidsson, klas.arvidsson@liu.se
* Examinator — Klas Arvidsson, (hemlig epost)

* Prata med oss!
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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Forandringar i kursen

« Uppdatering av labbserien
* Lab O:
* Del 2 utbytt fOr att battre kopplas till Lab 1.
 Lab 1:

 Minskad avsevart
 Lab 2:

« Aterintroducerad
* Lab 3 (Tidigare Miniprojekt):
 Minskad avsevart
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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Forandringar i kursen

» Uppdatering av labbserien
 Lab O:
 Del 2 utbytt for att battre kopplas till Lab 1.
Lab 1:

e Minskad avsevart
Lab 2:
« Aterintroducerad
Lab 3 (Tidigare Miniprojekt):

* Minskad avsevart
Behover er input fOr att det ska bli annu battre!
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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Betygsystem

* 3 - att genomifora alla obligatoriska moment innan
harda deadlines

* 4 — att samla 20 av 58+ bonuspoang
* 5 —att samla 40 av 58+ bonuspoang
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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Bonuspoang

* Deadlines for bonusuppgifter ar samtidigt

som mjuk dead

ine for varje laboration

* Bonuspoang kan aven samlas in genom tidig
inlamning, valskriven kod, m.m.

* Bonuspoingriaknare pa hemsidan!

Rékna bonuspoing

36/58

S:an ar ndstan dar fortsatt kimpa
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Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Kurshemsidan - En snabb tour

e https://www.ida.liu.se/~TDDC76/

LINKOPINGS
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https://www.ida.liu.se/~TDDC76/

Kursinfo - Vad ar TDDC76?

Upplagg pa forelasningar

 Fokus pa programmering - koncept och kodkvalité

 Fragor ar viktigt — under féreldsning, paus och
efter

* Efter-forelasning-quiz
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Programmering i C++

Vad ska vi gora idag?

Kan vi pa tva forelasninger lara oss allt vi behover
for att 10sa alla programmeringsproblem?
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Programmering i C++

Varfor lar vi oss programmering?

* Kul och anvandbart
 Utveckla var problemlosningsformaga
* Losa verkliga problem
« Utveckla var formaga att strukturera
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Programmering i C++

Varfor lar vi oss C++?

* Stort, populart och bred anvandning
e Finns gott om resurser att tillga
« Manga olika koncept som ingar (ni kan anvanda det till mycket)

« Kan ni C++ har ni latt att lara er andra stora
programmeringssprak

 Stod for objektorientering — tillfor satt att strukturera koden val
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Program och kompilering

Vad ar ett program?

* De finns overallt!

* Ar en samling
instruktioner som utfors

AF 4 A A B A A B B 8
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Program och kompilering

Vad ar ett program i C++7?

* Minsta mojliga c++-program
program.cc

int main()
{

return 0;

¥

 int main() — startpunkt for alla program i C++

 Innehaller satser — instruktioner for datorn
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?

» Kompilera koden — 6versatter instruktioner sa att
datorn forstar dem

program.cc —* Kompilatorn —| Korbar binar
g++ a.out
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?

» Kompilera koden — 6versatter instruktioner sa att
datorn forstar dem

program.cc —* Kompilatorn —| Korbar binar
g++ a.out

preprocessor —* kompilator — lankare

#include undefined reference to fun’
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?

 Var utfor vi kompilering?
- 1terminalen!
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Program och kompilering

Terminalen - en kort avstickare

® Terminal

File Edit View Search Terminal Help
oskhole@tlhw-3-4:~§ I

e Terminalen (aka command line)

e Positivt:
* Enkelt och effektivt gransnitt
» Ger full kontroll 6ver datorn

* Mindre positivt:
* Hogre inlarningskurva
* Inte sd snyggt
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?

 Var utfor vi kompilering?
- 1terminalen!

* Hur utfor vi kompilering?

- anvander var C++ kompilator i terminalen med kommandot
g++ -std=c++17 filnamn.cc
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?
program.cc

int main()

{
}

return 0;

Terminalen

$ 1ls
program.cc
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?
program.cc

int main()

{
}

return 0;

Terminalen

$ 1s
program.cc
$ g++ -std=c++17 program.cc
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?
program.cc

int main()

{
}

return 0;

Terminalen

$ 1s

program.cc

$ g++ -std=c++17 program.cc
$ 1s

a.out program.cc
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?
program.cc

int main()

{
}

return 0;

Terminalen

$ 1s

program.cc

$ g++ -std=c++17 program.cc
$ 1s

a.out program.cc
$ ./a.out
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?
program.cc

int main()

{
}

return 0;

Terminalen

$ 1s

program.cc

$ g++ -std=c++17 program.cc
$ 1s

a.out program.cc
$ ./a.out
$
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Program och kompilering

Hur far vi ett program att kéra i C++?
program.cc

int main()

{
}

return 0

Terminalen
$ 1s

program.cc
$ g++ -std=c++17 program.cc
test.cc:4:1: expected ; before } token
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I IQ“ UNIVERSITET

29



Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

* Det verkar vara nagot som program brukar gora!

il 4G =)

MUS Application Error

MUS Application Error
I uus appucninn Error

HUS Application Error

I MUS Ayplkulmn Error.

| T NYTIMES 45 m sedan
Protesters in Hong Kong defied official
warnings, set fires in the streets and

= battled the police in the most intense

HUS Appln:atmn Ermr clashes since June.

MUS Application Error | 25 notiser til
MUS Application Error { 3 i
MUS Aj atiol i DAGENS NYHETER 1h sedan
“Kunderna far betala bankskatten" « DN:s Dan
Lucas om regeringens besked.
LA i M i s, £h 64 notiser till
Exception from external
Technical Details: omecmfmerusummmmofmabm — —
@ BBC nEws tors 23:20
E Breaking News
"Don't beat us, just shoot us" - Kashmiris tell

BBC the Indlan army is torlurlng them, but India
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

* ] dess enklaste form ar det att programmet skriver
text till terminalen

Terminalen

$ g++ -std=c++17 helloworld.cc
$ ./a.out

Hello, World!
$

LINKOPINGS
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

* Det finns en utstrom fran programmet till terminalen
som den kan kommunicera igenom

L5 B S
e ]

Lie o
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

* Det finns en utstrom fran programmet till terminalen
som den kan kommunicera igenom

Terminal Utstrém Program
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

* std::cout (character output) gor att programmet kan
skriva till strommen

* Vi anvander cout tillsammans med stromoperatorn
<<

* EX: std::cout << "Hej”;
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

* std::cout (character output) gor att vi kan skriva till
strommen

* Vi anvander cout tillsammans med stromoperatorn <<
* EX:std::cout << "Hej”;
* Nu tar vi och skapar programmet som skriver:

$ g++ -std=c++17 helloworld.cc
$ ./a.out

Hello, World!
$

LINKOPINGS
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

Terminal Utstrom helloworld.cc

#include <iostream>
int main()
{
std::cout << "Hello, World”
<< std::endl;
return 0;

}
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

Terminal Utstrom helloworld.cc
#include <iostream>
{

> std::cout << "Hello, World!”
<< std::endl;
return 0;

}
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

Terminal

Utstrom helloworld.cc

#include <iostream>
int main()
{
std::cout << "Hello, World!”
> << std::endl;
return 0;

}

Hello, World!\n
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Utstrommar

Hur pratar program med oss nar det kors?

Terminal

Utstrom helloworld.cc

Hello, World! #include <iostream>
int main()
{
std::cout << "Hello, World!”
> << std::endl;
return 0;

}

[ —_———
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Utstrommar
std::end|

* Vad gor std::.endl?
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Utstrommar
std::end|

Radbrytning
* Vad gor std::.endl?

LINKOPINGS
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Utstrommar
std::end|

Terminal

Utstrom

helloworld.cc

#include <iostream>

int main()

{
std::cout <<
std::cout <<
<<
std::cout <<
<<
return 0;
}

"Hej!\n";
IIHej 144

std: :flush;

n dé"
std::endl;

LINKOPINGS
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Utstrommar
std::end|

Terminal

Utstrom

helloworld.cc

Hej!\n

#include <iostream>

int main()

{

> std::cout <<
std: :cout <<

<<
std: :cout <<
<<
return 0;
¥

"Hej!\n";
IIHej 144

std: :flush;

n dé"
std::endl;

LINKOPINGS
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Utstrommar
std::end|

Terminal

Utstrom

helloworld.cc

Hej !\nHej

#include <iostream>

int main()

{
std: :cout
> std::cout
std: :cout
return 0;

}

<<
<<
<<
<<
<<

"Hej!\n";
IIHej 144

std: :flush;

n dé"
std::endl;
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Utstrommar
std::end|

Terminal

Utstrom

helloworld.cc

[ -

#include <iostream>

int main()

{

std: :cout <<
std: :cout <<

> <<
std: :cout <<
<<
return 0;
¥

"Hej!\n";
IIHej 144

std: :flush;
n dé"
std::endl;
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Utstrommar
std::end|

Terminal

Utstrom

helloworld.cc

da

[ -

#include <iostream>

int main()

{
std: :cout
std: :cout
> std: :cout
return 0;
}

<<
<<
<<
<<
<<

"Hej'\n";
"Hej n

std: :flush;
n dé"
std::endl;

LINKOPINGS
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Utstrommar
std::end|

Terminal

Utstrom

helloworld.cc

da\n

[ -

#include <iostream>

int main()

{
std::cout << "Hej!\n”;
std::cout << "Hej”

<< std::flush;

std::cout << ” da”

> << std::endl;
return 0;
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Utstrommar
std::end|

Terminal

Utstrom

helloworld.cc

[ -

#include <iostream>

int main()

{

std: :cout <<

std::cout <<
<<

std::cout <<

> <<

return 0;

"Hej!\n";
IIHej 144

std: :flush;
n dé"
std::endl;
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Utstrommar

Hur kan vi formatera utskrift?
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Utstrommar

Hur kan vi formatera utskrift?

 Funktioner fran std::iostream och std::iomanip:
* fixed — Anvand decimalpunkt och N=6 decimaler
 setprecision(N) —Avand N decimaler vid utskrift
 setw(N) —Anvand minst N tecken for nasta utskrift
 setfill(C) - Anvand tecknet C som utfyllnadstecken
« left — Vansterjustera utskriften
* right — Hogerjustera utskriften

 Las mer pa cppreference:
e std::iomanip

e ftmflagsi std::iostream
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https://en.cppreference.com/w/cpp/header/iomanip
https://en.cppreference.com/w/cpp/io/ios_base/fmtflags

Utstrommar
std::setw(N) och std::setfill(C)

Terminal

Utstrom

helloworld.cc

....10\n

[ -

#inc lude <iostream>
#include <iomanip>
int main()
{
std::cout << std::setw(6)
<< std::setfill(’.")
<< 10 << std::endl;
return 0;

}

LINKOPINGS
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

 Vivill kunna prata med program

* For att det ska vara relevant behover programmet
kunna komma ihag det vi skriver
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

Var i minnet placerar vi data vi vill komma ihag?
Hur gor vi for att hitta och skilja pa olika data?

Hur mycket plats behovs 1 minnet?

Samma data kan ses pa olika sitt, hur ska data i
minnet tolkas?
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

[ ett program kan vi spara data i unika variabler
 En variabel har alltid ett varde (data som tillhor den)
« En variabel har ett unikt namn

e FOr att datorer ska kunna hantera olika variabler
behover den dela in de 1 olika datatyper
* En variabel ar en viss datatyp
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

 Vara mest anvianda datatyper:
* Heltal -int (-7, 10, 2147483647)
* Reella tal - float, double (14.7,-7.1,0.99)
* Tecken -char (y,’7,’\n’)
 Text-std::string ("Hej!”, ”jag”, “heter ...”)
e Sant eller falskt — bool (true, false, 1, 0)
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

* Vi kan skapa (initialisera) variabler 1 program med {}
program.cc

int main()

{
int x{3};
return 0;

}
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

* Vi kan skapa (initialisera) variabler 1 program med {}
program.cc

int main()

{
int x{3};
return 0;

}

X. 3
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

* Vi kan tilldela variabler varden (byta varde) 1 program med =
program.cc

int main()
{
int x{3},;
X = 4,
return O;

}

X. 3
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

* Vi kan tilldela variabler varden (byta varde) 1 program med =
program.cc

int main()
{
int x{3},;
X = 4,
return O;

}

X:| a
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

* Vi kan forhindra att en variabel byter varde med const
program.cc

int main()

{
const double pi{3.14159};
return 0;

}

pi:| 3.14159
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

* Vi kan forhindra att en variabel byter varde med const
program.cc

int main()

{
const double pi{3.14159};
pi1 = 9;
return O;

}

pi:| 3.14159
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

Vi kan forhindra att en variabel byter varde - const

program.cc

int main()

{
const double pi{3.14159}; AR 1“TE
pi = 9; PT-\—ER
return 0; KON\

}

pi:| 3.14159
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

* Vi kan inte tilldela en datatyp till en annan datatyp

program.cc

#include <string>
int main()
{
int x{3},;
std::string str{”Hej"};
X = str;
return 0;

}

X:| 3 SIr ;| Hej
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Datatyper & Variabler

Hur far vi programmet att komma ihag?

Vi kan inte tilldela en datatyp till en annan datatyp

program.cc

#include <string>
int main()

std::string str{”Hej”};

X = str; KON\P'L

return 0;

{ int x{3}; R 1NTE

X:| 3 SIr ;| Hej
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

e I dess enklaste form - nar anvandaren skriver till
programmet som kors 1 terminalen

Terminalen

$ g++ -std=c++17 rumtemp.cc
$ ./a.out

Mata in rumstemperatur:

LINKOPINGS
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

e I dess enklaste form - nar anvandaren skriver till
programmet som kors 1 terminalen

Terminalen

$ g++ -std=c++17 rumtemp.cc
$ ./a.out

Mata 1n rumstemperatur: 24.54
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

* Det finns en instrom fran terminalen in till programmet
som den kan kommunicera igenom

L5 B S
e ]

Lie o
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

* Det finns en instrom fran terminalen in till programmet
som den kan kommunicera igenom

| 4 \
/ f R
4 /," "
4 4
/] 8 oo e
o R -
- M HSL
- 4
.
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

* Det finns en instrom fran programmet in till terminalen
som den kan kommunicera igenom

Terminal Program

Instrom

=)— -
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

* std::cin (character input) gor att vi kan skriva till
strommen

* Vi anvander cin tillsammans med stromoperatorn
>>

e EX:std::cin >> x;
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

* std::cin (character input) gor att vi kan skriva till strommen

* Vi anvander cin tillsammans med stromoperatorn >>
e EX:std::cin >> x;

* Nu tar vi och skapar programmet som skriver:

$ g++ -std=c++17 rumtemp.cc
$ ./a.out

Mata in rumstemperatur: 24.5d
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

Terminal

Utstrom rumtemp.cc

Mata in rumstemperatur: Mata ln rumstemperatur: #lnC-I.Ude <lOStream>

int main()
\ ¢

> std::cout << "Mata 1n
rumstemperatur: ”
<< std::flush;
double temp{0};
std::cin >> temp;
return 0;

Instrom

[ -
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

Terminal Utstrom

temp:| 0.0

rumtemp.cc

Mata in rumstemperatur:

Instrom

[ -

#include <iostream>
int main()
{
std::cout << "Mata 1in
rumstemperatur: ”
<< std::flush;
> double temp{0};
std::cin >> temp;
return 0;

}
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

Terminal Utstrom

temp:| 0.0

rumtemp.cc

Mata in rumstemperatur:

Instrom

=]-

#include <iostream>
int main()
{
std::cout << "Mata 1in
rumstemperatur: ”
<< std::flush;
double temp{0};
> std::cin >> temp;
return 0;

}
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

Terminal Utstrom

temp:| 0.0

rumtemp.cc

Mata in rumstemperatur:
24 .54

Instrom

I I I I .
[ . ]—> 24 .5\n

#include <iostream>
int main()
{
std::cout << "Mata 1in
rumstemperatur: ”
<< std::flush;
double temp{0};
> std::cin >> temp;
return 0;

}
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

temp : | 24.5

rumtemp.cc

Terminal Utstrom
Mata in rumstemperatur:
24 .54
Instrom
I I N .
[ I I N . \n

#include <iostream>
int main()
{
std::cout << "Mata 1in
rumstemperatur: ”
<< std::flush;
double temp{0};
> std::cin >> temp;
return 0;

}
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

Terminal

Mata in rumstemperatur
och rumstl.:

Utstrom

rumtemp.cc

Mata in rumstemperatur och
rumstl.:

l:.-=:1_r=;-h:-

Instrom

#include <jiostream>

int main()

{

> std::cout << "Mata in
rumstemperatur
och rumstl.: ”
<< std::flush;

double temp{0};

int stl{};

std::cin >> temp; CJL
std::cin >> st1; A\
return 0; 4Q§$
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

Terminal Utstrém

temp:| 0.0 | stl:

rumtemp.cc

Mata in rumstemperatur
och rumstl.:

Instrom

[ -

#inc lude <iostream>
int main()

{
std::cout << "Mata in
rumstemperatur
och rumstl.: ”
<< std::flush;
> double temp{0},

> int stl{0};
std::cin >> temp;
std::cin >> stl;
return 0;
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

Terminal

Utstrom rumtemp.cc

Mata in rumstemperatur #include <iostream>
och rumstl.: int main()
{
std::cout << "Mata in
rumstemperatur
och rumstl.: ”
<< std::flush;
double temp{0};
int stl{0},;
> std::cin >> temp;
Instrom std::cin >> stl;

[-----] return 0;
I I O . P
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

temp:| 0.0 | stl:

rumtemp.cc

Terminal Utstrom
Mata in rumstemperatur
och rumstl.: 24.5 204

Instrom

I I I I .
. — | 24.5 20\n

#inc lude <iostream>
int main()

{

std::cout << "Mata in
rumstemperatur
och rumstl.: ”
<< std::flush;

double temp{0};

int stl{0},;

std::cin >> temp;
std::cin >> stl;
return 0;
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

temp:| 245 | stl:

rumtemp.cc

Terminal Utstrom
Mata in rumstemperatur
och rumstl.: 24.5 204
Instrom
I I O .
gy 20\n

#inc lude <iostream>
int main()

{

std::cout << "Mata in
rumstemperatur
och rumstl.: ”
<< std::flush;

double temp{0};

int stl{0},;

std::cin >> temp;
std::cin >> stl;
return 0;
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

temp:| 245 | stl:

rumtemp.cc

Terminal Utstrom
Mata in rumstemperatur
och rumstl.: 24.5 204
Instrom
I I O .
gy 20\n

#inc lude <iostream>
int main()

{

std::cout << "Mata in
rumstemperatur
och rumstl.: ”
<< std::flush;

double temp{0};

int stl{0},;

std::cin >> temp;

std::cin >> stl;

return 0;
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

temp:| 245 | stl:

rumtemp.cc

Terminal Utstrom
Mata in rumstemperatur
och rumstl.: 24.5 204
Instrom
I I O .
gy 20\n

#inc lude <iostream>
int main()

{

std::cout << "Mata in
rumstemperatur
och rumstl.: ”
<< std::flush;

double temp{0};

int stl{0},;

std::cin >> temp;

std::cin >> stl;

return 0;
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

temp:| 245 | stl:

rumtemp.cc

Terminal Utstrom
Mata in rumstemperatur
och rumstl.: 24.5 204
Instrom
I I B S
I: N I S . \n

#inc lude <iostream>
int main()

{

std::cout << "Mata in
rumstemperatur
och rumstl.: ”
<< std::flush;

double temp{0};

int stl{0},;

std::cin >> temp;

std::cin >> stl;

return 0;
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

* Det kan ligga kvar data 1 instrommen
* Hur rensar vi instrémmen pa data?

» Vi vill inte alltid ldsa en sak at gangen
* Hur laser vi in en hel rad?
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors?

 Tva anvandbara funktioner:

* Rensa strommen pa data:
cin.ignore([antal tecken], [till tecknet]),

* Lasa in en text tills radbryt:
getline(cin, [string-variabel], [radbryttecken]);
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors? Str .

getignore.cc

Terminal

Utstrom

#include <iostream>

#include <string>

int main()

{
std::string str{0};

> getline(cin, str)
cin.ignore(1000, "\n’)
return 0;

}

Instrom

Detta ar en rad\nDetta ar

en till\n
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors? Str :| Detta &ar en rad

getignore.cc

Terminal

Utstrom

#include <iostream>

#include <string>

int main()

{
std::string str{0};

> getline(cin, str)
cin.ignore(1000, "\n’)
return 0;

}

Instrom

\nDetta ar en till\n
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors? Str :| Detta &ar en rad

getignore.cc

Terminal

Utstrom

#include <iostream>

#include <string>

int main()

{
std::string str{0};

> getline(cin, str)
cin.ignore(1000, "\n’)
return 0;

}

Instrom

Detta ar en till\n
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors? Str :| Detta &ar en rad

getignore.cc

Terminal

Utstrom

#include <iostream>

#include <string>

int main()

{
std::string str{0};
getline(cin, str)

> cin.ignore(1000, "\n")
return 0;

}

Instrom

Detta ar en till\n
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors? Str :| Detta &ar en rad

getignore.cc

Terminal

Utstrom

#include <iostream>

#include <string>

int main()

{
std::string str{0};
getline(cin, str)

> cin.ignore(1000, "\n")
return 0;

}

Instrom

\n
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Instrommar

Hur pratar vi med program nar det kors? Str :| Detta &ar en rad

getignore.cc

Terminal

Utstrom

#include <iostream>

#include <string>

int main()

{
std::string str{0};
getline(cin, str)

> cin.ignore(1000, "\n")
return 0;

}

Instrom
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Villkor

Hur ger vi programmet olika beteenden?

* Olika beteenden beroende pa variablers varden
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Villkor

Hur ger vi programmet olika beteenden?

* Olika beteenden beroende pa variablers varden

 Viskapar en forgrening i programmet — olika instruktioner
kors

« Samma operation kan aven fa olika beteende
beroende pa datatypen den utfors pa
e Division, utskrift
* Mer om det senare i kursen
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Villkor

Hur ger vi programmet olika beteenden?

* Olika beteenden beroende pa
variablers varden

* Vi skapar en forgrening i programmet —
olika instruktioner kors

e Utfors med if-satsen:

if (villkor)
{

//instruktioner

}

Sant
Vi”ly I
Falskt Kod i if-sats
Kod efter if-

sats
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Villkor

Hur ger vi programmet olika beteenden?
rumtemp.cc

#include <iostream>
int main()
{
std::cout << "Mata in rumstemperatur: "<< std::flush;
double temp{}
std::cin >> temp;
if (temp >= 40.0)
{
Std::cout << "Ar du i en bastu?” << std::endl;
b
return 0,
b
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Villkor

Hur ger vi programmet olika beteenden?

* Om nagot sant vill vi kora koden i if-satsen,

dannars..
* else-gren kors om villkoret ar falskt

if (villkor)
{

//instruktioner

}

else

{

//instruktioner

[Eggkg_ Sant
Andra Forsta
grenen grenen
Kod efter if-

sats

LINKOPINGS
IIQ“ UNIVERSITET




Villkor

Hur ger vi programmet olika beteenden?
rumtemp.cc

#include <iostream>

int main()

{
std::cout << "Mata in rumstemperatur: "<< std::flush;
double temp{}
std::cin >> temp;

if (temp >= 40.0)

{
std::cout << ”"Ar du i en bastu?” << std::endl;
}
else
{
std::cout << "Later alldeles lagom” << std::endl;
}
return 0;
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Villkor

Hur ger vi programmet olika beteenden?

* Om nagot sant vill vi kora koden i if-satsen, annars ..

* kolla nytt villkor, annars ..
* else if-gren kors om villkoret ar falskt och kollar nytt villkor

if (villkor 1)
{

//instruktioner

b
else if (villkor 2)

{

//instruktioner

}

else

{

//instruktioner

}

Falskt Sant

Falskt Sant Forsta
grenen

Tredje Andra

grenen grenen

v
Kod efter if-
sats
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Villkor

Hur ger vi programmet olika beteenden?
rumtemp.cc

std::cin >> temp;
if (temp >= 40.0)
{
std::cout << ”"Ar du i en bastu?” << std::endl;
}
else if (temp <= 15.0)
{
std::cout << "Maila studentbostader” << std::endl;
b
else
{
std::cout << "Later alldeles lagom” << std::endl;
}
return 0;
b
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Villkor och instrommar

Hur kontrollerar vi om en inlasning gatt bra?
rumtemp.cc

int temp;

if ( std::cin >> temp )

{
cout << “Du matade 1n temperaturen " << temp;
¥
else
{
cout << “Tyvarr, du matade inte in ett giltigt heltal”;
¥
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Misslyckade inlasningar

Hur aterhamtar vi oss fran misslyckade inlasningar?

* Tre anvandbara funktioner:

* Reparera instrommen (nollstaller felflaggor):
cin.clear();

« Rensa strommen pa data:
cin.ignore([antal tecken], [till tecknet]);

e Lasa in en text tills radbryt:
getline(cin, [string-variabel], [radbryttecken]);
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Misslyckade inlasningar

Hur fortsatter vi om en inlasning misslyckas?
rumtemp.cc

int temp;
if ( std::cin >> temp )
{
cout << “Du matade 1n temperaturen " << temp;
¥
else
{
cout << “Tyvarr, du matade inte in ett giltigt heltal”;
cin.clear(); // Reparera
cin.ignore(1000, ‘\n’); // Undvik nytt fel
¥

LINKOPINGS
IIQ“ UNIVERSITET



Programmering i C++
Vad har vi gjort idag?

Kan vi pa tva forelasningar liara oss allt vi behover
for att 10sa alla programmeringsproblem?

* Vi ar nastan dar. Vad saknas egentligen? Vad kan
vl inte 10sa med variabler, strommar och villkor?
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Programmering i C++

Vad ska vi gora imorgon?

Hur lata far vi egentligen vara som
programmerare?

Skriva mycket kod eller samma kod ar ju jobbigt!
Vad kan vi gora?
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Reqistrera er i kursen och anmal er i Webreg!
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Tack for mig, vi ses imorgon!

GOr Efter-forelasning-quiz

https://www.ida.liu.se/~TDDC76/2021/quiz/fol/index.sv.shtml

LINKOPINGS
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https://www.ida.liu.se/~TDDC76/2021/quiz/fo1/index.sv.shtml
https://www.ida.liu.se/~TDDC76/2021/quiz/fo1/index.sv.shtml
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