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Projekt

Upplägg och Tidsplan

Projektdokumentation

Projektgrupper och projektval

Projekt

� Mål
� Medelstort programmeringsproblem
� Identifiera svårigheter och problem, 

dokumentera dessa
� Modularisera och strukturera

implementering

� Utförande
� Alla gruppmedlemmar är lika aktiva i 

arbetet
� 1 v design
� 5 veckor implementation
� 1 v dokumentation

Upplägg

� Val av projektgrupp (2-3 personer) 
och typ av projekt

� Projektförslag lämnas in till assistent

� Nya lektionsgrupper skapas

� Initalt möte i lektionsgrupp med 
assistant

� Självständigt arbete med projekt

� Handledning vid behov, kontakta
assistant

� Avstämning i mitten av projektet i 
lektionsgruppen

Upplägg

� Redovisning och demonstration inför
assistenter och kurskamrater

� Inlämning av kod och dokumentation

Tidsplan

� v43 Val av projektgrupp och projekt

� v43 Torsdag inlämning av
projektförslag

� v43 Fredag ny gruppindelning

� v44 Måndag uppstart i nya gruppen

� v44-48 Arbete med projektet (ca 
10h/v)

� v47 Avstämning i gruppen

� v49 Måndag Demonstration

� v50 Måndag Inlämning av
dokumentation

Dokument

� Projektförslag

� Projektsummering
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Projektförslag

� Projektbeskrivning
Vad ska ert program kunna göra?

� Programskiss
(moduler och komponenter)
Vad är er minimala ambitionsnivå?

� Algoritmer

� Abstrakta datatyper

� Implementation av ADT

Projektsummering

� Implementationsbeskrivning
� Algoritmer

Kort beskrivning av algoritmer och
huvudfunktioner

� Datastrukturer
Beskrivning av ADT och deras
implementation

� Användarguide
Vad programmet gör, hur man 
startar det, hur man använder det
(med kurskamrater som avsedda
användare)

Projektsummering

� Illustrativa exempelkörningar
Visa att ni uppnår er minimala
ambitionsnivå

� Koden
� Välkommenterade och strukturerad
� Procedurerna anger argumenttyp och

returnerat värde
t ex “date -> month”, 
“year x month x day -> date”

Typer av projekt

� Ola (olale@ida.liu.se)
� Brädspel

� Jonas (jonwa@ida.liu.se)
� Othello
� Datorspråk

� Tobias (tobiv@ida.liu.se)
� (Text-baserade) äventrysspel
� Nätverksapplikationer

� Annika (annsi@ida.liu.se)
� Animerade spel
� Naturligt språk

Projektval

� Välj (ev) nya grupper med 2 
personer (max 4)

� Bestäm projekttyp
� Jonas R22
� Annika R23
� Tobias R26
� Ola S14, Ti kl 8-10


