Enkel felsékning i program

Fel kan ge sig tillkanna pa olika satt under programkorning. En del fel ser du genom att programmet ger
felaktiga utdata. Ibland hander det att ett program somnar in, vilket kan bero pa att programmet hamnat
i en oandlig slinga (och definitivt inte sover!) eller att det star och vantar pa en inmatning som inte
kommer darfor att t.ex. utskrifter av ledtexter och inlasning kommit ur fas. Sedan kan ocksa allvarliga
intraffa fel som leder till att programmet avbryts med nagot felmeddelande, t.ex. "segmentation fault”
eller "buss error”.

Beroende pa vilket slags fel det ar fragan kan du anvanda olika satt for att hitta ett fel. Har far du nagra
tips om nagra enkla metoder for att leta efter och upptécka fel.
Sparutskrifter

En enkel teknik med bra teknik for att hitta fel ar lagga in sparutskrifter i programmet. Lat programmet
gora utskrifter som visar att programmet passerat en vissa punkter i koden. Varden pa variabler &r ocksa
ofta intressant att skriva ut fér kontroll.

cerr << "Sparning: i =" <<i<<”, c="<<c << end

Tank dock pa att utmatning kan vara buffrad, annars kan du latt bli lurad av sparutskrifter. Om du
skriver pacerr &r det inga problem, den utstrommen &r inte buffrad. Om du daremot skriveups

som &r buffrad, maste du se till att varje sparutskrift avslutas aratl , vilket forutom radfram-
matning ocksa ser till att hela utmatningsbuffertens innehall skrivs ut.

Avlusare

Exekveringsfel, som t.ex. "segmentation fault”, ar ofta enkla att hitta med hjélp av en avlusare
("debugger”). Se till att all programkod ar kompilerad med flaggan Starta sedan programmet i
avlusaren (t.ex. DDD) och kor (utan brytpunkter, stegning eller annat som stoppar upp exekveringen)
till dess programmet kraschar. Normalt star du da pa den rad i programmet dar orsaken till problemet
finns. Du kan nu understka vardena pa de variabler som anvands pa raden, inte sallan ar det en pekare
eller annan form av adress som har ett illegalt vérde.

For att anvanda avlusaren for att soka andra slags fel kravs lite mer strategi i skandet.

assert-makrot

Nar du skriver program kan du lagga in anrop till makrot assert, for att forsakra dig om att nagot viktigt
villkor ar uppfyllt da efterféljande kod ska utforas. Det kan t.ex. vara att en variabel ska vara storre an
noll eller att en pekare inte far vara tomma pekaren. Exempel:

assert(n > 0);
Om inte ett villkoret &r uppfyllt kommer programkdrningen att avbrytas med ett felmeddelande:
Assertion failed: uttryck, file xyz, line nnn

Makrot assert ar framst ett hjalpmedel under programutveckling. For att forhindra att assert-anropen
kompileras in i programmen anvander du med flaggaNDEBUG Preprocessorsatsefdefine
NDEBUGGre#include <cassert> ar ocksa ett satt att forhindra att assert-anropen kommer med.

Observeraassert ar ett makro och uttrycket far darfor inte innehalla strangliteraler.
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